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JOGOS: 




MSX TURBO R 
ANALISETECNICA 



O MITO DA 

INCOMPATIBILIDADE 

E SLOTS EXPANDIDOS 



LINGUAGEM "C" GRAFICA 



Transforme seu MSX 
em uma estagdo grafica. 





Tela digital izada (foto em monitor RGB). 



Placa eletr6nica KIT 2+. 



KIT 2+ 



• 19.268 cores • 256 KBytes RAM do usuario • 1 28 KBytes VRAM (video) • 96 KBytes ROM-BASIC • TURBO-BASIC 

residente • 80 colunas de texto (mesmo pela TV) • Rel6gio/Calendario (mantido por bateria) • Movimentacao fina das telas 

graficas na horizontal e vertical • Resolucaode 512x424 1 6 cores de 51 2 

... e tambem em um Video-Game 
de alta resolugdo 





Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). 



Placa e Cartucho II MEGARAM. 



II-MEGARAM 



• Expansao com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. • Funciona em qualquer 
micro da Linha MSX. • Os jogos MEGAROM possuem alta definicao grafica e sonora. 

Todos os produtos tern garantia de 1 ano. 
KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas reglstradas da ACVS Eletronica Ltda. 

ACVS Eletronica Ltda. 

Av. Paullsta, 2001 - Con). 912 • CEP 0131 1 - Sao Paulo - SP - Tel: (01 1) 289-7694 



CPU 

MSX 



BONUS RIO EDITORA LTDA 
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CAPA 
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CACO CHAGAS 

REVISAO 

MARCIA CHERMAN 

ADMINISTRAQAO 
LUZIMAR GOMES DA SILVA 

PUBLICIDADE/MARKETING 

LUCIA OLIVEIRA 

ASSINATURAS 
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CPU a uma pubiicag&o da Bonus Rio EdilOfa. Todos os direitos 

resan/ados. Proibida a reptodmjfio parcial ou tolal do conteudo 

desta revista pof qualquet meio sem autorira^ao exprassa da 

ad'rtora. O* arlkgos assinados sao da total a unica 

rospontabilklada dot autora*. Os clrcu'rtos, dispoaitrvot, 
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Editoriai 



Prezado leitor, 



Seguindo nossa linha de informar sempre, nesta edicao 
publicamos a primeira parte da analise tecnica do 
MSX Turbo R. Atraves de CPU, o leitor poder£ se 
manter informado e atualizado para o futuro promissor que o 
fun da reserva de informatica poder& nos proporcionar em 
1992. 

Alias, nao pudemos deixar de notar a repercussao que o 
artigo sobre o MSX Turbo R, publicado em CPU 21, causou 
em nosso meio. Ja esperavamos algum efeito, contando, 
inclusive, com a aprovacao e o entusiasmo dos MSX manfacos 
e afins. 

Entretanto, jamais poderfamos imaginar que tal fato 
pudesse causar indignacao. Recebemos nao s6 uma, mas 
varias criticas por supostamente termos revelado, que os 
usuarios nacionais foram deixados para tras no tempo. Este 6, 
infelizmente, um acontecimento e uma realidade. Sinto muito 
que ainda existam leitores que permanecem num estado tal de 
alienacao ate que levem um choque ao acordarem para a 
verdade. 

Acredito que nao e ocultando fatos ou escondendo a 
verdade que conseguiremos mudar aquilo que nos incomoda. 

Sergio Duric Calheiros 
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TUDO PARA SEU MSX 1 E MSX2 



CX«»T 1 1 PLUS I DOC LUS 



O soft que voce procura a AVALLON tern! 



JOGOS 



Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT, PLUS E DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM 1 e 2.0 e 2DD. 

Sao mais de 1000 jogos selecionados para o seu lazer. Gravacao em disquete 5 1/4 e 3 1/2. 

Colecoes em disquetes com 20 excelentes jogos auto-executaveis por disco. Do rfi 1 ao n? 5. Ideal para quern 

inicia no MSX. 

Todos os lancamentos nacionais e importados. 



LINGUAGENS E 
COMPILADORES 

(Em disquete 5 1/4 ou 3 1/2) 



AZTEC C *, BIBLIOTECA C, C (ASCII/Z80), TURBO PASCAL *. COBOL 80 *, DEVPAC 80 (MON 
80, GEN 80, ED 80) *, FORTHRAN, MUMPS, MBASIC, FORTH, MEGA-ASSEMBLER (DISCO OU 
CARTUCHO) *, MICRO PROLOG *, MACRO-ASM 80 *, TURBO MODULA 2 * LISP *, PLM, 
HOT-LOGO (EM CARTUCHO)... 
* significa que o soft possui manual opcional original em ingles ou portugues. 



APLICATIVOS 
PROFISSIONAIS 

(Em disquete 5 1/4 ou 3 1/2) 



BANCO DE DADOS, PLANILHA DE CALCULOS, EDITOR DE TEXTOS, CONTABILIDADE 
CERTA MALA DIRETA (CADASTRO DE CUENTES), CONTROLE DE ESTOQUE, AGENDA, 
FICHARIOS, CALCULOS ESTRUTURAIS, FLUXO DE CAIXA. CONTROLE BANCARIO, 
CADASTRO DE PRODUTOS... 
OBS. Os softs acima acompanham manual em portugues. 



DIVERSOS 

(Em disquete 5 1/4 
ou 3 1/2) 



Sistema Grafico para Desenho *, Sistema Desktop Publishing • DOS *. Copiadores Diversos *, Editor de 
Video * Editor Musical *, Graficos Estatisticos *, Curso de Datilografia, Curso de Vestibular, Curso de 
Basic, Complementos Graficos (Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO- 
Soft, Sistema CAD *, • muito mais. 
* significa que o soft acompanha manual em portugues. 



PERIFERICOS E 
SUPRIMENTOS 

Todos com 1 ano de garantia. 
Pagamento em ate 2 vezes. 



PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 KB, 5 1/4 360/720 KB, 3 1/2 720 KB (completos com 
interface, gabinete, fonte, disquete com DOS e jogos - brindes e descontos nas compras a vista) • 
Kit e adaptacao para MSX 2.0 a 2,0+ (somente em micros Expert 1.0a 1.1) • Interface para drive • 
Gabinete c/ fonte para drive • MEGARAM 256 KB • MEGARAMDISK (256, 512, 768 KB) • Disquetes 
5 1/4 e 3 1/2 • Joysticks 



Catalogo MSX e Amiga 

Se voce alnda nao tem o nosso catalogo completo com Informacoes e precos de todos esses produtos anunclados a multos 
outros, nao perca tempo. Envle-nos uma carta com letra legfvel, endereco completo a telefone (se tlver) solicliando o seu. E 
gratis e automat icamente voce sera cadastrado. Para comprar nossos produtos sem salr de casa, basta llgar (021) 262-1636, 
informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o deposlto em nossa conta bancarla. 



SOFTWARE 




TM 



VAMBGA 



HARDWARE E 
SERVIQOS 



• MAIS DE 700 TlTULOS DISPONiVEIS DE SOFTWARE (JOGOS 
E UTILITARIOS) • GRAVACOES EM DISQUETES DE 5 1/4 OU 3 
1/2 • ULTIMOS LANQAMENTOS EM SOFTS a UTILITARIOS 
PARA TODAS AS AREAS: GRAFICA, TEXTO, DESKTOP, VIDEO, 
MUSICAL, CAD, ETC. a MANUAIS ORIGINAIS DE DIVERSOS 
SOFTS (CONSULTE-NOS) a SOFTS ORIGINAIS LACRADOS 
COM MANUAIS (PRONTA ENTREGA): AMIGA-VISION, AP- 
PETIZER, KINGWORKS, FUSION PAINT, STARTER (F40 PUR- 
SUIT, F/A-18 INTERCEPTOR, INDIANA JONES III), TETRIS, 
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN SANDIEGO (C/ ALMANA- 
QUE) a REMETEMOS QUALQUER PRODUTO PARA TODO O 
BRASIL PELO CORREIO OU TRANSPORTADORA. 



PRONTA ENTREGA COMPUTADOR AMIGA 500-P (CI 1MB 
INTERNO), EXPANSAO A-501 512 KB ORIGINAL C/ CLOCK, 
A-520 TV-MODULADOR (NTSC OU PAL-M), INTERFACE MIDI, 
SAMPLER, DRIVE 5 1/4 EXTERNO, DRIVE 3 1/2 EXTERNO, 
MODEM 1200 RS, DIGIVIEW 4.0 GOLD COM FILTRO OP- 
CIONAL, CHIP SUPER-AGNUS. SOB ENCOMENDA IMPRES- 
SORA CITIZEN 200-GX COM KIT COLOR, AMIGEM, MONITOR 
1084-S. SERVIQOS: TRANSCODIFICAQAO DE TV P/ RGB, 
INSTALACAO DE CHIP SUPER-AGNUS, INSTALACAO DE 1 
MB INTERNO, TRANSCODIFICAQAO DE A-520 NTSC PARA 
PAL-M, MANUTENQAO PARA TODA A LINHA E ASSISTENC I A 
TECNICA ESPECIALIZADA. 



NOVIDADE 

(gratis em suas compras) 



AMIGA-CHEAT by AVALLON (do rflao 25): relacao com dicas, passwords, fases secretas, 
imunidade total, vida infinita, tempo infinito, etc. Muitas ineditas! Agora vocejipode chegar 
ao final de mais de 190 jogos de Amiga. Peca gratis o numero do seu AMIGA-CHEAT ao 
comprar softs de Amiga na AVALLON. 




AVALLON INFORMATICA LT0A 

AV ALMIRANIE BARROSO. 22 SALA 602 CENTRO ■ RIO DE JANEIRO CEP20031 

A0 LADO DO METRO CARIOCA 

DAS 9:30 AS 1 8:30 HS. 



Tel (021)262-1636 



FENASOFT, abrindo as portas 
para o mercado americano 



A FENASOFT, remarcando o seu 
pioneirismo nas inovacoes mercadol6gicas, 
insialou ha tres meses em Miami, Estado 
Unidos, a FENASOFT USA, empresa que 
objetiva facilitar aos empresanos brasileiros 
a compra e venda de produtos de in format ica 
no mercado americano. A16m disso, oferece 
informacoes em geral, participacao em even- 
tos internacionais, assessoria em joint-ventu- 
res e/ou compra de tecnologias de hardware 
e software. 

Um dos objetivos da FENASOFT USA 
6 tcntar minimizar o tempo e o capital inves- 
tidos pelas empresas no relacionamcnto co- 
mercial com parceiros norte-americanos. 

Atravds dos servicos de secretaria e 
atendimcnto, pesquisa de mercado para 
produtos e precos, operacoes de compra e 
venda, embarquc de mercadorias e linhas de 
crddito, a FENASOFT USA passa a ser o 
endereco de toda a empresa que tem inte- 
resse nos Estados Unidos. 

Empresas norte-americanas como DFI, 
Genius, Dell Computer, Apple e outras j£ 
estao com seus espaco reservados para o 
pr6ximo evento em julho de 92. 



Atengao Radioa mad ores 



Surge um novo servico para usuarios de 
micros que tambdm praticam o radioama- 
dorismo. Sao kits para TK90X e MSX com 
utilitarios especiais para uso por PX e PY. 
Tudo com manual e esquemas eletronicos. 

Para maiores informacoes, basta escre- 
ver para: 

Andr6 Koch Zieiasko 
Rua Jos6 Bonifacio, 1.038 
Sao Leopoldo - RS 
CEP 93010 



Logomarcas automaticas com 
o Stamper 



A NEWSOFT INFORMATICA LTDA 
esta lancado o programa STAMPER de 
autoria de Carlos Alberto Herszterg. O 
STAMPER 6 um gerador de papers e eti- 
quetas timbrados e permite que logomarcas 
ou nomes sejam "carimbados" automat ica- 
mente durante qualquer impressao, eliminan- 
do gastos com formularios prd-impressos. De 
facil ulilizacao, o STAMPER supera, segun- 
do o autor, os recursos do similar para PC. 

E ideal para empresas, profissionais 
liberals e usuarios que desejem personalizar 
seus relat6rios ou correspondencias. 

Para maiores detalhes, contatar: 

NEWSOFT INFORMATICA LTDA 
Av. Nilo Pecanha, 50/906 
Centro - Rio de Janeiro - RJ 
CEP 20020 



Vitech incrementa o mercado 
brasileiro de Informatica 









A VITECH inaugura hoje, no Centro 
Industrial da Grande Vit6ria, uma nova 
fabrica de periKricos para computadores. 
Uma empresa que, instalada no Municfpio 
de Serra, vai incrementar o mercado 
brasileiro de informatica, bem como con- 
tribuir para o desenvolvimento do Estado do 
Espfrito Santo. Um estado que busca atrair 
industrias de alta tecnologia. 

A VITECH, fundada pelos acionistas 
Unitron Eletronica e Participacoes, investiu 
U$5,2 milhdes para instalar o seu parque in- 
dustrial. Produ/.ira monitores, terminais de 
video, mouses, drives e impressoras entre 
outros pei ifdricos. 

A comercializacao e distribuicao de 
todos os produtos fabricados pela empresa, 
serao feitas pela filial de Sao Paulo que 
tambdm \'& esta em funcionamento. 
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O emprcendimento tem o apoio finan- 
ceiro do BNDES - Banco Nacional de 
Desenvolvimento Economico e Social, e do 
GERES - Grupo Executive para a Recupera- 
cao Economica do Estado do Espfrito Santo. 

A opcao da VITECH pela Grande 
Vitoria levou em conla sua proximidade com 
os grandes centos consumidores do pais, 
como Sao Paulo, Rio de Janeiro e Belo 
Horizonte, e a existencia do porto de Vit6ria, 
o que facilitara as importacoes e exportacoes 
da empresa. Soma-se a isto a possibilidade de 
formacao de mao-de-obra especializada em 
curto espaco de tempo, uma vez que o Piano 
de Alta Tecnologia do Estado do Espfrito 
Santo coordenado pelo BANDES - Banco de 
Desenvolvimento do Estado do Espirito 
Santo, preve e csl5 implantando toda a infra- 
-estrutura necessa>ia para a formacao de 
mao-de-obra, como a Escola Tdcnica Federal 
de Informdtica e os cursos extracurriculares 
na UFES - Universidade Federal do Espfrito 
Santo. 



Segundo Sdrgio Sa Moreira de Oliveira, 
diretor-presidente da VITECH, a empresa 
aldm de investir em Pesquisa e Desenvol- 
vimento de novos produtos, adotara tambdm 
a busca de novas lecnologias nacionais ou 
estrangeiras. A empresa pretende investir 
7% de seu faturamento lfquido nestas novas 
tecnologias. A competitividade sera obtida 
pela adocao de modernos processos 
produtivos como o "Just in Time" e "Kan 
Ban", cujo principal objetivo 6 a diminui^ao 
dos custos, o aumento de rotatividade de es- 
toques e principalmente a garantia de 
qualidade. 



Software na fita de VHS 



A Digfmer estd comercializando um 
produto inddito, com exclusividade no mer- 
cado gaucho. Sao fitas de videocasscte com 
cursos de pratica e programacao das mais 
variadas linguagens para os computadores 
padrao IBM PC Compatfveis. O material d 
altamente didalico e o usudrio aprende sem 
sair de casa, com um instrutor particular que 
repete o processo quantas vezes for 
necessario. 

A Digfmer j£ tem disponivel as seguintes 
Video-Aulas: 

* Dominando do MS-DOS 4.01 (e ante- 
riores) com todas as mensagens traduzidas 
para o portugues. 

* Dominando o Lotus 1-2-3 tambdm 
com as mensagens traduzidas para o portu- 
gues, com todas as orientacoes sobre 
planejamento e execu^ao de planilhas eletro- 
nicas. 



TUDO PARA MSX E PC niGlSOn 



MSX 



^ r\ 



HARDWARE 

• Mv*DbX31/2EB1/4 

• M»gaOam«29e 

• Megamm 256, 512 • 
768 Kb ODX 

• KH d« Transforma^ao 
p/ 2.0«2,0 + 

• Memory Mapper OCX 

• Imprassof* 

• Monitor 



Software 

• -logo* • Apl eatlvoj 

• O maior acarvo do 
8-atll, original* • 

domlpio puft*ico 



PC 



HARDWARE 



PC XT, 2 orivaa. 

monitor, laciaeo W30 

Impreuoias 

Winchester 

Modem 

Mouse 

Scanner 

MoniloresCGA/VGA 



• TV adapter |lran»- 
triime sua TV colorida 
am monitor cotorldo 
CQA) 

• Piaca DOf AX (sau PC 
v. a FAX) 

SOFTWARE 

• JogoS * aplicativos 



SOFTHOUSE 

Fon* (0188) 81-2887 

Av. Marechal Ftoriano 1220 - Quararapa* - SP 

CEP 18700 



Solicite catalogo e 

receba um disquete 

(tudo gratis). 
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* Dominando o Wordstar 5.0 (e ante- 
riorcs). Ap6s assistir csta fita o usuario tcr£ 
condigocs de elaborar dcsdc simples cartas 
comerciais at6 um livro complcto. 

DIGfMER COMERCIAL DE MAQUINAS 

E REPRESENTACOES LTDA 

Rua Coroncl Vicente, 495 

Centre- - Porto Alcgrc - RS 

CEP 90030 

Fone (0512) 26-4395/21-7502 (foncfax) 

Kit de limpeza para drive 5 1/4" 



Em mais de 50% dos casos em que o 
drive (unidadc de disqucte do computador) 
apresenta problcmas de erro de Icilura, 
perda de dados ou erro de gravacao, a 
solucao 6 mais simples do que se imagina: 
cabc<;otes sujos. Para resolvcr cstcs proble- 
mas a Digfmer colocou a disposi^ao do mcr- 
cado, o exclusive kit de limpeza para drive 5 
1/4", Fabricado pela Marsh Elctronica Ltda 
(Brasil). 

O kit e* composto de disqucte de limpeza 
(em feltro), solucao anticstatica (para video, 
teclado e rack), solucao para cabeca 
magnetica, bastocs especiais e papel "Lint- 
free". 



"Videoteca da Informatica" vai 
ensinar do be-a-ba ate 
programacao do computador 

Chegarao ao mercado nacional tres fitas 
de video que ensinam a usuarios leigos e 
especialistas a tirar de um computador tudo 
o que ele pode oferecer de util. Sao as 
primeiras video-aulas de uma scrie de 18 que 
serao lancadas aid dezembro has principals 
cidades do pais. 

Os primeiros titulos sao "Dominando o 
MS-DOS", "Dominando o Lotus 1-2-3" e 
"Dominando o Wordstar", todos produzidos 
a partir das vcrsocs mais recentes de cada 
programa. Em agosto serao lancados e dis- 
secados os programas Clipper, Corel Draw e 
Page Maker. 

Especializada em videos educacionais a 
MPO tern 20 tftulos no mercado, a maioria 
deles para instrumentos musicais. As video- 
aulas de informdtica da MPO serao comer- 
cializadas nas casas do ramo de todo o pais. 
Cada video-aula tern de 65 a 70 minutos e 
custam Cr$ 18 mil. O telcfone da MPO para 
suportc tdenico ao consumidor e" (011) 853- 
4690. 



yq^D^OMlMm 



DRIVE 5 1/4 
PLACA 80 COLUNAS 
MODEM DE COMUNICACAO 
MEQARAM DISK 256 KB 



MEQARAM DISK 512 KB 
MEQARAM DISK 788 KB 
INTERFACE DUPLA P/DRIVE 
IMPRESSORAS 



• TRANSFORM ACAO P/2* O 

• MONITORES 

• EXPANSOR DE SLOT (CI4SLOTS) 

• OABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA 



• Pacotao em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos 

Cataiogo Completo Cr$ 500,00 - Esse valor sera abatido no seu pedido - Atendemos todos os estados em 24 horas 
via SEDEX. Para fazer seu pedido, envle cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA. 

M.trii: RJ Av 28 de Selembro. 226 Loj» 110 VILA SHOPPING HJ CEP 20551 TELS (021) 284 6791 • 264 1549 
Filial CurHlba: Av. 7 d« S«lembro. 3 146 Loja 20 SHOPPING SETE CURITIBA PR CEP 80010 TEL 1041 1 232 0399 
FHUI Sio P»ulo: Cm Poitil 20217. CEP 04043 TEL: (011) 579 8050 




50 ft 
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csa, 

E522 




DRIVE 5 1/4 

PLACA 80 COLUNAS 

MODEM DE COMUNICACAO 



KIT 2.0 

Transforma seu MSX 1 em uma estacao 
grafica de pequeno porte. As principals 
caracteristicas s3o: 

• 80 colunas ja incorporado (mesmo pela 
TV) 

• Numerode screen ate 8 

• Resolucao de pontos de 512 x 424 e 16 
cores de 512 combinacoes possiveis 
(modo estrelacao). 

• Resolucao de cores simullaneas 256. 
Cada ponlo pode assumir uma cor. 

• Scrool fino no senlido vertical. (A mo- 
vimentacao no sentido vertical das telas 
graficas se ta7 linha por linha) 

• Basic mais poderoso (ROM passa para 

48 KBytes) 

• Turbo basic ja incorporado (acelera 
ate seis veses o processamento de pro- 
gramas em basic. 

• RAM de video de 128 KBytes. 

• Relbgio interno (conta hora e data 
mesmo com o micro deshgado — manti- 
do a bateria) 

• Expansao de slot interna (4 sub-slots) 



KIT 2.0 + 

Aprimoramento do Kit 2.0 
Passa a trabalhar com 19.268 cores si- 
multaneas. O niimero de screens passa 
para 12. Scroll fino tanto na horizontal 
quanto na vertical. ROM do Basic vai pa- 
ra 64 KBytes, onde estao os novos co- 
mandos. Jogos de altissima qualidade 
grafica. Junto com o cartucho FM-PAC e 
o digitalizador da Sony se torna o com- 
putador mais moderno da linha. 



CARTUCHO II - MEG ARAM 

Permite rodar os jogos tipo Megarom. 
Grava em disquetes. Sao jogos de gran- 
de qualidade grafica e vanos niveis de 
dificuldade. Aproximadamente 80 jogos 
para MSX 1 e MSX 2. 



MEGA MAPPER 

Expansao de membria para MSX 2 (inter- 
na). 

Expande a RAM do usuano para 256 
KBytes podendo chegar ate a 4 MBytes. 
Ideal para os programas utilitanos euro- 
peus e jogos de ultima geracao. 



AGORA TAMBEM COM 
TODA A LINHA PC 



PC/XT/AT 
IMPRESSORAS 




INTERFACE DUPLA P/DRIVE 
IMPRESSORAS 
TRANSFORM ACAO P/2.0 + 



MONITORES 

EXPANSOR DE SLOTS 

GABINETE P/DRIVE C/FOIMTE FRIA 



DRIVE ANGEISA 




• QUALIDADE •51/4" 360 K 


aHOEli* 


• GARANTIA • 5 1 /4" 720 K 






• SEGURANCA • 3 1 12" 720 K 


MANUMl 






OO 
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MANUTENQAO DE MICROS 



Assistencia Tecnica a microcomputadores 
nacionais e importados. 



ATENDEMOS A TODO O BRASH. 



POR SEDEX. 



PARA MAIORES INFORMACOES LIGUE: 



(021)220-2021 



MSX SHOP 

RUA MARECHAL CAMARA, 271/1204 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
(021)220-2021 







LUIZ andr£ 

CAVALCANTI 



O mito da "Incompatibilidade" 
e Slots expandidos 



Introducao 

Desde que comprei urn Expert Plus 
para meu filho tenho lido artigos e 
cartas sobre a "incompatibilidade" 
entre os micros Expert. De um lado, h& os 
que afirmam corretamente que ambos os 
micros seguem o padrao MSX. De outro, ha 
os usuarios querendo saber porque progra- 
mas como o FastCopy ou jogos como Robo- 
cop, Thunder Blade, Dragon Ninja, Feud, 
Double Dragon e outros nao funcionam no 
Expert Plus. 

Nesse artigo apresento qual 6 o "proble- 
ma" e quais transformacoes devem ser feitas 
no FastCopy, Thunder Blade, Dragon Ninja e 
Feud para que rodem tanto no Expert antigo 
quanto no Expert Plus. 

O "Problema" 

Como a grande maioria do leitores '}& 
deve saber, a diferenca basica do Expert Plus 
6 que este ultimo possui a sua mem6ria RAM 
numa "expansao" do slot principal 3 (denomi- 
nada 3.0), enquanto que o antigo a tern no 
pr6prio slot principal 2. Os dois esquemas 
estao perfeitamente dentro do padrao MSX. 

Quando o microcomputador t ligado 
(ou resetado), uma das rotinas executadas na 
fase de inicializacao 6 a de procura do slot 
onde se localiza a mem6ria RAM, de modo a 
torna-la disponfvel para o usuario. Caso o 
usuano utilize o BASIC, somente as paginas 
3 e 4 da RAM estarao disponfveis, uma vez 
que as paginas e 1 passarao a ser as do slots 
zero que contem a ROM. Caso qualquer 
outra linguagem seja utilizada, os 64 Kbytes 
de RAM (as quatro paginas) ficarao a sua 
disposicao. 

Grande parte dos problemas de "impos- 
sibilidade" de execucao de programs no Plus 
ocorre, principalmente na linguagem BASIC, 
devido ao chaveamento incorreto de paginas 



de mem6ria, em funcao de nao ser realizada 
a procura de RAM em slots expandidos, mas 
unicamente nos principals. 

E, sem duvida, uma falha de programa- 
Sao, amenizada entretanto por s6 poder ser 
notada em maquinas com slot expandido 
que, a epoca de elaboracao ou "transforma- 
cao" dos programas (geralmente jogos), nao 
existiam no Brasil. 

A falta de informacoes, causada por 
uma divulgacao ineficiente ou at6 mesmo 
tendenciosa por parte dos produtores, tanto 
de "hardware" quanto de "software", e a real 
causa desses contratempos. 

Mas essa nao 6 a unica causa de 
problemas. O FastCopy 6 um exemplo tipico. 
Em primeiro lugar, foi escrito em Assembly, 
na forma de programa COM, ou seja, jd de 
infcio a memdria RAM inteira do micro esta 
disponfvel. Nele s6 ocorre um chaveamento 
de slots e, assim mesmo, quando o usuario 
quer sair do programa. No entanto, nao roda 
no Plus. 

O problema reside em uma outra carac- 
teristica dos micros com slots expandidos e, 
para entende-lo melhor, 6 preciso de mais al- 
gumas informacoes. 

O processador Z80 nao consegue 
enderegar ("enxergar") mais do que 64 
Kbytes de mem6ria. Entretanto, o MSX foi 
projetado para operar com mais de 64 Kbytes 
de memdria, obtidos por meio de expansoes, 
mesmo com a mencionada restricao do Z80. 

Isso 6 conseguido atrav6s da subdivisao 
do espaco de enderecamento de mem6ria (os 
64 Kbytes) em 4 paginas de 16 Kbytes cada e 
de um esquema de chaveamento dessas 
paginas entre os diversos bancos de mem6ria 
possfvel. Teoricamente, o MSX pode operar 
com at6 16 bancos de mem6ria de 64 Kbytes 
cada. Esses bancos sao organizados em 
"slots". 

Para possibilitar um esquema de chavea- 
mento de slots (e paginas), foi criado um 
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modo de indicar ao processador Z80, a qual- 
quer instante, em quais slots se encontram 
cada uma das 4 paginas de 16 Kbytes 
selecionadas. Os slots foram organizados em 
uma cslrutura matricial 4x4. Ao inv6s de se 
falar cm colunas e linhas nessa matriz, fala-se 
em slots principals e slots secundarios. Ha 
assim 4 slots principais (numerados de a 3), 
podendo cada um ser expandido cm at6 4 
slots secundarios (tambem numerados de a 
3). 

Numa matriz, para se acessar um de 
seus clementos 6 necessario cspecificar em 
que linha e coluna este sc cnconlra. No MSX, 
com slots expandidos, para se acessar uma 
determinada pagina de mcm6ria 6 necessario 
especificar em qual slot secundario, de qual 
slot principal, cla se encontra. Para isso sao 
utilizados dois tipos de registradores de 8 
bits: o de slot principal e os de slots 
secundarios. 

O registrador de slot principal 6 a porta 
A da PPI (Interface de Periffrico Programa- 



vel). Cada conjunto de 2 bits nesse registra- 
dor, partindo do bit menos significative, in- 
dica em qual slot principal (ou seja em que 
coluna da matriz) est a uma determinada 
pagina. Se nao houver slots expandidos, essa 
informacao, por si s6, 6 suficiente para in- 
dicar a localizacao exata de cada uma das 
quatro paginas de memoria. Os slots prin- 
cipais sao o 0.0, 1.0, 2.0 e 3.0 (ou, simples- 
mente, 0, 1,2 c 3). 

O registrador de slots secundarios, 
necessario para cada slot principal que pos- 
suir expansao, ocupa o endereco mais alto 
(FFFF em hexadecimal, ou 65535 cm 
decimal) do respectivo slot principal. Para 
que se tome possfvel identificar se um slot 
principal contem ou nao uma expansao, os 
registradores de slot secundario sao con- 
figurados pelo "hardware" como portas inver- 
soras nas operacoes de leitura. Isto 6, quando 
um desscs registradores 6 lido, o valor obtido 
corresponde ao complemento do valor que 
estd armazenado. Desse modo, o comple- 



Solar Informatics - MSX Center 



JOGOS MSX1 

Angel Nieto - Boxxing Polidiaz - Carlos 
Sains - Hostages - Indiana Jones e A 
Ultima Cruzada - Lode Runner III - Mad- 
mix II - Manchester United - Mundial de 
Futebol 1 e 2 - Saint Dragon Sintopons 
500cc GP - World CUP 90, Etc... 



JOGOS MSX 1&2 
MEGAROM 

American Soccer - Animals wars II - 

Bubble Bubble - Cockpit - Haja Fuim, 

Etc... 

Usam Megaram 256k. 



JOGOS MSX 2 720K 

Back to the future - Peachup - SD 
Snatcher - Snatcher ADV. - Pincx Sox - 
Reviver - Crimson III - Cad 3D - Disk 
Station 13 - Suchaguan - Fray, Xak 1, 
Xak 2. Twinkle Star, La Valleur, Etc... 



A cada 1 jogos escolha mais 2 
gratis!!! 



Expert Book Plus 

Neste livro voce encontra as mais 
mcriveis dicas para Games MSX1 e 2, 
Megaram, 720k, Mapper, Manuais e 
solucoes de games, ETC, Alem do 
software Cheat Disk Special que ensina 
voce a ccJocar dicas em seus proprios 
jogos., Peca ja seu. 



Temos softwares para a linha 
PC/XT/AT & compativeis 



KIT 2.0 + 256 KBYTES 

Transforme seu Micro em uma 
poderosa Maquina com 19600 cores, 
12 modos de tela, 256k de membria 
real, Alta Definicao Grafica, e muitos 
outros recursos, Solicite Maiores 
Informacoes. 



Revenda A.C.V.S, angeisa, expert 
software. 



Solicite cat&ogo gratis 



HARDWARES & 
SOFTWARES 

Megaram 256K 

Disk Drives 360K e 720K 

Mega Mapper 256 K 

Equipamentos Usados - Micros, Drives, 

Monitires, etc... 

Jogos & Aplicaii vos para MSX 1 , MSX 

2, MSX 2+. 



Atendemos tambem pelo 
reembolso postal - faca seu 
pedido e pague no ato da retirada. 



SOLAR INFORMATICA 

Cx. Postal 11743 

CEP 05090 - Sao Paulo/SP 

Disk Soft (011) 833-9355 



Atendemos todo o Brasil 



Horirio de atendimento - segunda a sAbado das 9 as 18h. 
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mento de cada conjunto de 2 bits, partindo 
do bit mcnos significativo, num desses regis- 
tradores, indica em qual slot secundario, da- 
quele slot principal, esta uma determinada 
pagina. 

Tanto no registrador de slot principal, 
quanto nos de slot secundario, os bits e 1 
indicam a localizacao da pagina 0, os bits 2 e 
3 a da pagina 1 e assim por diante. 

Nos micros Expert da linha Plus, a 
RAM esta localizada no slot 3.0, que cor- 
responde na realidade ao slot principal 3. 
Como esse 6 um slot expandido (ha mcm6ria 
ROM no slot 3.3), a posicao FFFF hexa- 
decimal do slot principal (ou seja, da prdpria 
RAM) 6 ocupada pelo registrador de slot 
secundario. Quando a mem6ria RAM 6 
selecionada, inteira ou em parte, o regis- 
trador do slot secundario (a posicao FFFF 
dessa mcsma RAM) devera conter o valor 
zero, indicando que essas paginas pertcncem 
ao slot 3.0. O outro valor possfvel para essa 
posicao de mem6ria, no modclo Plus, 6 o 48 
em decimal (ou 30 em hexadecimal), quando 
6 selecionada a ROM de demonstracao 
localizada na pagina 2 do slot 3.3. (No 
modelo DD Plus esse outro valor 6 o 12 em 
decimal ou OC em hexadecimal, relativo a 
selccao da interface de disco da pagina 1 do 
slot 3.3.). Qualqucr outro valor armazenado 
nessa posicao acarretara resultados imprcvi- 
sfveis, normalmente "congelando" o micro. 

Alias essa 6 precisamente a razao da 
orienlacao de, em programas cujo carrega- 
mento 6 feito at raves do BASIC, utilizar-se, 
no infcio do carregador, a instrucao POKE- 
1,0. Ocorre que, no caso, esse endereco-1 
(em decimal) equivale ao endereco FFFF em 
hexadecimal. O valor zero que sera" colocado 
nesse endereco atrav6s dessa instrucao 
POKE ira indicar ao sistema que as paginas 
de RAM estao no slot expandido 3.0. Infeliz- 
mente, isso nem sempre funciona isolada- 
mente, requerendo outras modificacoes, pois 
o pr6prio programa pode estar utilizando, ou 
vir a utilizar, a posicao FFFF da RAM para 
armazcnar um valor diferente daqueles per- 
mitidos. E o que ocorre em todos os 
programas citados acima e 6 justamente por 
isso que nao funcionam. 



A Solucao do Problema 

A correcao do problema pode ser feita 
utilizando-se um debugador. Sera utilizado 
como referenda o excelente MSXDEBUG, 
que vem sendo divulgado por essa revista. O 
conserto 6 bastante facil como veremos. 
Diffcil 6 detetar onde o problema ocorre. 
Recomendo fazer uma copia completa de 
cada programa antes de comecar as 
alteracoes. 

A) FASTCOPY 

O FastCopy le e grava blocos de oito 
trilhas de cada vez. Sete trilhas lidas sao ar- 
mazenadas na RAM e uma na VRAM, antes 
de serem gravadas no novo disquete. Ele 
grava o ultimo byte, do ultimo setor, da 
s6lima trilha (a ultima que 6 armazenada na 
RAM) de cada bloco lido, na posicao FFFF 
da RAM. Isso no Plus, dependendo do valor 
a ser gravado, como visto anteriormente, 
pode ser fatal. 

A correcao desse problema 6 simples. 
Basta deslocar o infcio da area de ar- 
mazenamento das trilhas na RAM uma ou 
mais posicoes para baixo. Assim o endereco 
FFFF nao ser4 atingido e o programa passara 
a rodar tanto no Plus quanto no Expert nor- 
mal. 

Para tanto basta carregar o FastCopy 
original com o MSXDEBUG a parlir do 
endereco 2100, atravds do comando DLOAD 
FASTCOPY.COM 2100. As correcoes a se- 
rem feitas (utilizar o comando DISP endere- 
co, por cxcmplo DISP 2113) sao as seguintes: 



ENDEREQO 


VALOR 
ORIGINAL 


NOVO 
VALOR 


2113 


32 


00 


2114 


05 


00 


2115 


03 


00 


21CA 


20 


10 


227D 


00 


FD 


227E 


04 


03 


22C6 


00 


FD 


2325 


04 


03 
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Basta agora gravar atraves de DSAVE 
FASTPLUS.COM 2100 60FF. Agora 6 s6 
usar o FastCopy. 

B) DRAGON NINJA 

Carregar o bloco DRAGON.004 com 
BLOAD DRAGON.004. Alterar (usando o 
DISP) o endcre90 87A8 do valor 00 para FF. 
Alterar o endereco 87A9 de 40 para 3F. Sal- 
var com BSAVE DRAGON.004 8780 C81B 
C801. 

Carregar o bloco DRAGON.005 com 
BLOAD DRAGON.005. Alterar (usando o 
DISP) o endereco 9002 de AA para FF. Al- 
terar o cndcrego 9014 dc AO para FO. Salvar 
com BSAVE DRAGON.005 9000 AOIB 
A001. 

C)THUNDER BLADE 

Carregar o bloco TBLADE.004 com 
BLOAD TBLADE.004. Alterar (usando o 
DISP) o endereco 87A8 de 00 para FF. Al- 
terar o endereco 87 A9 de 40 para 3F. Salvar 
com BSAVE TBLADE.004 8780 C800 8780. 

D) FEUD 

Carregar o bloco FEUD-1 com BLOAD 
FEUD-1. Alterar (usando o DISP) o 
endereco 903E de FF para FE, o endereco 
904F de FF para FE e o endereco 9102 dc FF 



para FE. Salvar com BSAVE FEUD-1 9000 
D060 D000. 

Carregar o bloco FEUD-3 com BLOAD 
FEUD-3. Alterar (usando o DISP) o 
endereco 8802 de FF para FE. Salvar com 
BSAVE FEUD-3 8000 DA20 DA00. 

Conclusao 

Nao existe incompatibilidade entre o 
Expert normal e o Plus. O que existe sao 
programas que nao respeitam caracterfsticas 
do padrao MSX. Um programa para rodar 
em qualquer micro MSX nao pode utilizar a 
posigao FFFF (em hexadecimal) da RAM ou 
conter rotinas de chaveamento de slots 
espeefficas para um dctcrminado modelo. 

Em um pr6ximo artigo prctendo aprc- 
sentar as modifica^oes a screm feitas no 
Robocop para que rode tanto no Plus quanto 
no modelo antigo. Ja altcrei o Robocop que, 
com exce^ao de pequeno problema na Fase 
3, roda pcrfeitamente. Assim que estiver per- 
feito, publico. 

luiz andre cavalcanti 

Engenheiro Eletronico, formado no Institulo Tecno- 
l6gico de Aeronriutica em 1975, com p6s-graduac,ao em 
analise de sistemas na PUC-RJ em 1983, alua na .ire a de 
Tclecomunicacfies e Teleinformdtica na Companhia 
Vale do Rio Doce. 

Uliliza o MSX para ensinar informdlicfc a seu filho e 
lanibem como hobby. 
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Peca ja o seu! 



GMX permite programaqao de memdrias no Textool e Cartuchos, no conector 
expansor. Suas opqoes dlsponivels sao: ler, edltar, vertflcar, gravar, comparer e flm. 



Caracterlsticas Tecnicas: 

• Software pr6prio, nao necessita de disco 

• Leitura/Gravacao de mem6rias e cartuchos 

• Edicao do conteudo da mem6ria e possivel 
correcao 

• Salva os dados da mem6ria do micro em fita 
ou disco 

• Tempo de leitura: 200 microsegundos/byte 



• Tempo de gravacao: 4,5 milisegundos/byte 
(fast program) 

• Tempo de gravacao: 72,5 milisegundos/byte 
(programacao normal) 

• Dimensdes: 150 x 110 x30 mm 

• Peso: 240 gramas 



BLUMP Equlpamenlos Eletronicos Ltda. 
Rua Antdnio dos Santos Neto 1 30 - CEP 02070 Sao Paulo - SP Tel.: 299.8844 
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Campeonato de 



Software 



E n v i e s e u 

programa 

late 30/09/91 



Participe do printeiro campeonato nacional de 

software para MSX! 

Voce, leitor da revista CPU, esta convocado a participar e divulgar o primeiro 
campeonato nacional de software para MSX. 

Se voce sabe programar em micros MSX, seja em BASIC, PASCAL, Assembler 

ou qualquer outra linguagem, nao perca esta chance de ganhar premios e de se 

tornar nacionalmente famoso como autor de bons programas. 



REGULAMENTO 

1) Poderao participar do campeonato pessoas de qualquer idade 
e sexo nas categorias Aplicativos, Utilitanos e Jogos. 

2) Os programas deverao ser obrigatoriamente nacionais, onde 
cada urn devera acompanhar a respectiva documentacao. Os 
softwares vencedores receberao um selo "QualkJade Nacional em 
Software para MSX", sendo analisados e publicados nas futuras 
edicoes da revista CPU, inclusive remunerados. 

3) Os programas premiados serao comercializados pela DIS- 
COVERY INFORMATICA LTDA e BONUS RIO EDITORA LTDA e 
os autores terao participacao de 30% nas vendas. 

4) A escolha, o julgamento e a analise dos programas sera feito 
pela equipe tecnica da conceituada empresa DISCOVERY 
INFORMATICA LTDA, ficando a cargo desta o criterio a ser 
adotado para selecao dos programas vencedores. Havendo em- 
pates, os vencedores receberao premios identicos. O criterio de 
julgamento sera unico para todas as categorias. O resultado do 
concurso sera soberano e nao estara sujeito a contestacao. 

5) Nao poderao participar os funcionarios da DISCOVERY 
INFORMATICA e da BONUS RIO EDITORA 

6) Os 1 primeiros colocados receberao os seguintes premios: 

1 s premio: 1 microcomputador DD Plus Gradiente; 

2 s premio: 1 impressora Elgin Lady 90 

3 s premio: 1 monitor Gradiente 

4* premio: 1 drive 5 1/4 DDX 

5 s premio: cartao de 80 colunas com editor de textos Astex 

6 s premio: 1 modem Gradiente 

7 s premio: 1 caneta light pen Salzani Informatica 

8 s premio: interface MIDI DMC 1 00 de musica Digimer 

9 s premio: 1 mouse Input 

10 s premio: 1 joystick Gradiente 

Os demais participantes receberao assinaturas da revista CPU 
valida por 12 edicoes ou camisas DISCOVERY/CPU estampadas 
com a capa da edicao 21 , a sua livre escolha. 

A DISCOVERY INFORMATICA divulgara os nomes dos ven- 
cedores em 30/10/91. A revista CPU publicara a relacao dos 
vencedores na edicao posterior ao julgamento do concurso. 



Caso o premiado venha receber seu produto, e este apresenlar 
defeito de qualquer natureza, o mesmo devera se dirigir a 
assistencia tecnica oferecida pelo fabricante. 

Para cobrir os custos operacionais, havera uma taxa de inscricao 
no valor de Cr$ 5000.00 (Cinco mil cruzeiros). 

OBS: Para que possamos tornar viavel a realizacao deste concur- 
so, e imprescindivel que tenhamos no minimo 100 participantes. 
Caso nao consigamos atingir tal numero, o concurso sera can- 
celado e os participantes, ale entao incritos, terao a devolucao da 
taxa de inscricao paga. 

Para se inscrever no campeonato, o candidato devera enviar a 
ficha de inscricao abaixo devidamente preenchida, acompanhada 
da listagem do programa com disquete de 5 1 /4 ou 3 1/2, bem como 
cheque referente a taxa de inscricao no valor de Cr$ 5000,00 
(Cinco mil cruzeiros) nominal a BONUS RIO EDITORA LTDA. Av. 
Nossa Sra de Copacabana, 605 Grupol404 - Copacabana - Rio de 
Janeiro - RJ - Cep 22040 

PARTICIPE!!! SO ASSIM VOCE ESTARACONTRIBUINDO PARA 
A ASCENSAO DA LINHA MSX NO BRASIL. 



Dados Pessoais: 



Nome: 



Endereco:_ 

Cidade: 

Estado: 



CEP: 



Telefone: ( ) 

Nome do Programa:_ 
Categorla: 



Equipamento necessario: 
Unguagem usada: 



Programa (Compillado/lnterpretado): 

Usa outros programas de apoio: 

Assinatura: 



SEU TALENTO 
E UM BEM PRECIOSO 



SEU TEMPO TAMBEM 




=^V>? 




Distribuigao 



©. 

Nao perca tempo. 
Nao gaste fosfato. 
Va direto a Ectron. 



Voce encontra tudo em Hardware. 

• Modem Telcon 

• Kit para Drive DDX 
•Monitores de Video MVG 
•Computador Plus Gradiente 
•Conversao para 2.0 DDX 
•Megaram disk e normal Diversas 

• Fbrmulario continuo 
•Fitas para impressora 



•Disquetes de 3 1/2 e 5 1/4 
•Porta disquetes 

Voce encontra tudo em Software. 

• Programas para MSX normal 

• Programas para DD-Plus e Plus 
•Programas para 2.0 

TEMOS CATALOGO COMPLETO 
COM PROGRAMAS E JOGOS 



ECTRON ELETRONICA LTD A. 

Rua Dr. Cesar, 131 - Metrd Santana 
- Sao Paulo - SP 
(Calxa postal 12005) 
T»l:(01 1)290-7266 
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JULIO RENATO 

SOARES 

VELLOSO 



Linguagem "C" 
Grafica 



Normalmente, para que 
um usudrio comum possa programar 
em baixo nivel, tern a necessidade de 
adquirir e aprender algum Assembler 
com todos os seus problemas de enten- 
dimento e de ambiente. Este apren- 
dizado e, quase sempre, 
tremendamente trabalhoso e can- 
sativo. Alem disso, a linguagem, na 
prdtica, fica altamente desestruturada 
e extensa, tendo quefazer quilos e 
quilos de documentaqao e comen- 
tdrios em seus programas fontes, tor- 
nando-o assim, mais e mais extenso. 
Trabalhar em alto nivel, compensa 
por eliminar parte das dificuldades 
acima, mas peca por tornar o 
programa mais lento. 
Uma linguagem interpretada, por 
outro lado, pecapela velocidade e 
baixa otimizaqao, ficando dependente 
do fabricante para tornd-la mais 
rdpida. Entretanto, e" defdcil 
programacdo pois o processo e total- 
mente interativo. 
Muitos leitores devem estar se pergun- 
tando se nao pode haver uma 
interacdo de uma liguagem inter- 
pretada ecompilada, do tipo Dabase 
e Clipper ou Basic e Mozart. Este tipo 
de mistura e vdlido, maspesapelo 
tamanho de memoria exigida e, prin- 
cipalmente, por nao estar solucionan- 
do de vez os problemas 
apresentados acima. 



A linguagem "C nao 6 propriamente a 
solucao completa do problema mas 
possui uma arquitetura extrcmamente 
volatil (pode-se fazer tudo o que se imaginur 
com ela). Tem recursos de otimizacao do 
c6digo, possibilidades de link-edicao com 
outras linguagens, alem de pcrmitir uma 
migracao completa para o assembler, pos- 
sibilitando uma mistura destas duas lin- 
guagens. 

O ambiente exist ente em Turbo C", nao 
deixa nada a desejar em relacao a qualqucr 
outro tipo de linguagem proposta. Tem, in- 
clusive, debug passo a passo, otimizacao de 
c6digo e um scm numcros de recursos que 
deixariam qualqucr programador de boca 
aberta. Mas isto 6 uma outra viagem que um 
usuario de maquina de oito bits nao pode 
embarcar. 

O que e feito em "C" 

No PC, compiladores, interpretadores, 
Sistemas Operacionais sao feitos em "C" e, 
embora seja uma liguagem de alto nfvel, fica 
bem veloz. O MSX possui algumas liguagens 
e softwares que sao tamb6m feitos em "C". O 
Aztec "C" possui opcoes de compilagao que 
possibilita compilacoes em ROM, OVER- 
LAYS etc. 

O que existe para MSX 

Como o MSX roda CP/M, todos com- 
piladores feitos para este sistema rodam nor- 
malmente, inclusive os do TRS 80, que possui 
divcrsos. 

Para o MSX especificamente, existe a 
linguagem "C" da ASCII, que deve ser uma 
beleza, pois e dedicada a esta maquina. In 
felizmente ainda nao tive o prazcr de 
conhece-la, e o que sobra entao, 6 o AZTEC 
"C"eBDS"C. 

Os dois ultimos sao do padrao CPM, 
tendo o segundo, divcrsos problemas de 
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compatibilidade com o padrao "C" da IBM e 
compativeis. 

Sobrando o Astec "C, resolvi me apro- 
fundar ncle, trazendo aqui as minhas des- 
cobertas de seus "macetes". 



Particularidades do compilador 
AZTEC "C" 

O lamcntavel 6 que cste compilador s6 
permite nome de funics e variavcis com atd 
oito caracteres. Aldm disso, possui uma 



Tabela 1 



Manx Software 



A>CZTESTE.C 



A>ASTESTE.ASM 



A>LNTESTE.OC.LIB 



Microsofts M80 



A>CZTESTE.C-M 



A>M80TESTEASM 



A > L80 TESTE.REL LIB C.REL/PRO 



LN TESTE. O PUTERR.O M.LIB C.LIB 

O compilador permite ainda compilar 
blocos de overlays, ou scja, programas que 
deverao scr gravados em ROM e diversos 
tipos de adequacao de tabelas, permitindo 
gerar codigos mais rapidos e compactos. 

OBS.: O objetivo deste artigo nao 6 ex- 
plicar todo o funcionamento do compilador, 
mas apenas mostrar os pontos principals c 
macetes de utilizacao. Por isto, nao entrarei 
em dctalhcs a respeilo dos assuntos men- 
cionados acima (o manual do compilador 

tern cm torno de 
300 paginas). 

Para utilizar 
o assembler den- 
tro da linguagem, 
o usuario deve 
utilizar o coman- 
do #asm seguido 
do fonte em 
assembler. No 



Digital Research 



A>CZTESTE.C-R 



A > RMAC TESTE ASM 



A > LINK TESTE.OBJ C.LIB 



estrutura de entrada de funcao que, embora 
seja padrao "C", nao sao usadas ha muito 
tempo por diversos programadores de outros 
compiladorcs. 

O compilador € feito em 8080, utilizando 
o seu link-editor e montador assembler. Per- 
mite tambdm a utilizacao de out- 
ras marcas, com a utilizacao de 
rotinas em Z80 e link-edicao 
com outras linguagens (PRO- 
LOG, LISP etc.). Veja as formas 
de compilacao para esta 
utilizacao na Tabela 1. 

E importante salientar que 
a convcrsao paia o assembler e 
link-editor Microsoft s6 6 per- 
mitida com a versao mais nova 
do L80, aceitando a diretiva 
/PRO 

O proccsso de link-edicao, 
por ser o mais demorado, deve 
ser efetuado o mais inteligente- 
mente possfvel. Para isto, se o 
programador deseja uma 
programacao simples, deve s6 
link-editar com o R.LIB. Caso 
contrano, deve utilizar as 
bibliotecas M.LIB e C.LIB, 
como a seguir: 



final, usar o comando #endasm. A versao es- 
tudada por mim apresentou um "bug" na 
utilizacao desta estrutura. O comando de 
tdrmino deve ser seguido de uma linha em 
branco para que seja compilada com sucesso, 
como mostra o comparativo da Tabela 2. 



Tabela 2 



certo 



void teste (n,m) 
int n,m; int n,m; 

{ 
#asm 

.z80 

Id hLlOOOh 

Id de,8000h 

Id bc,40O0h 

ldir 

ret 

#endasm 



1 



errado 



voide teste (n,m) 

{ 
#asm 

.z80 

Id hLlOOOh 

Id de,8000h 

Id bc,4000h 

ldir 

ret 

#endasm 

} 
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Para compatibilizar o AZTEC total- 
mente com os demais compiladores do 
genero, escrevi algumas rotinas que incor- 
poram funcocs da biblioteca padrao "C". 
Essas rotinas dcvem ser inclufdas nos ar- 
quivos cabecalho (.h) mencionados no topo 
de cada rotina (listagem 1). 



RBIOS: Chama rotina padrao BIOS: 
EX.: Vide void modo(m) 

GETCH: Le um caracter pelo teclado sem 
esperar enter: 
EX.:a = getchO; 

GETCHE: Igual ao anterior imprimindo-o 
t ambem na tela: 
EX.: a = getcheO; 

TIME: conta o tempo de execucao de uma 

rotina: 

EX.:a = time()/60; 

t = time()/60-a; 

Consegui acessar graTicos com este com- 
pilador fazendo chamadas a rotinas do bios 
MSX. Essas rotinas tambdm estao listadas 
neste artigo (listagem 2). 

COR: seta a cor do pixel para plotagem: 
EX.: cor(6); 

INFCOR: pega a cor do pixel a ser plotado: 
EX.: c = infcorO; 

MODO: muda modo do video: 



EX.: modo(2); 

PONTO: plota um ponto no video: 
EX.: ponto(100,100); 

LPONTO: le um ponto no video: 
EX.:c = lponto(100,100); 

E interessante notar que as rotinas de 
plotagem, por terem que ser mais rapidas 
que o convcncional, foram chamadas utili- 
zando variaveis do tipo register. A primeira 6 
colocada em BC, a segunda em IX e a ter- 
ceira em IY. Como o compilador utiliza DE 
como rcgistrador de trabalho, a ultima 
variavel declarada estara nele na hora da 
chamada. Portanto, nao faca nenhuma 
modificacao da rotina antes do comando 
#asm. 

O processo de declaracao de variaveis 
do tipo intciro como register acelera muito o 
processo. No Z80, este processo pode 
atribuir atd 3 rcgistradores para este tipo de 
variaveis (BC, IX, IY). No 8080 apenas 1 
(BC). E por isto que existem dois com- 
piladores AZTEC (CC - 8080 e CZ 8080). 

Utilizei o assembler 8080 por ser compa- 
tfvel com a versao original do compilador c, 
por isto, a mais dispom'vel para o usuario, 
embora seja mais dificil de trabalhar. 

Para mostrar o polencial da linguagem 
"C, trago duas rotinas que fazcm um cfrculo 
e uma reta. Note que as rotinas estao feitas 
em "C" e nao atraves de chamadas a BIOS. 
Por isso devera ficar mais lento. Note 
tambdm que foi feito em 8080 (listagem 3). 

A linguagem "C" possibilita a utilizacao 
de comandos de rotacao e logicas, s6 que 



opga q[lopb aaPQBGa^ifatg^x hm 



AGORA COM NOMA FILOSOFIA DE TRABALHO 




RCCCIZHCHTD HUTOHKTICD DE t>OUXOI10Cf CH JOCOI. 
IHTERCnmiO CHTRC H5SDCIRD0S ' EKSIHRHCHTDS. 
■RTC PRPO RTRRUES DE HODEH * REUEHDRS. 
RCESSO H HHLH DIRETH DO CLUIE ' PROnDCDES. 
RSSZ5TCHCZH TECHIER * SDRTEIDf ' CDKCURS0S. 
EHC0HTRD5 RERX0DIC0S ' UHIRD RflRR PRDSPERHR. 



0PEH HEUS ........... 

JDRHRL ELETRDHICD "EH DZIKCTTE"/ 
COR DXCR5.. MRCETES/ REPDRTRDEHS/ 
EHSIHRMEHTDl^ RHRLZSES/ RUSICRS. 
Et^TREUZITRl^ DPIHIDES/ ETC... 



• Egg H6HM - 1feL = 
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estas utilizam 16 bits e nao 8. Por isso, o 
comando A < < = 1; por cxcmplo, nao fun- 
ciona dc forma padrao. Na figura 4, estao al- 
gumas rotinas para quebrar um galho do 
programador. 



Para finalizar, apresento tambem al- 
gumas dicas para solucionar problemas 
cldssicos da programacao em "C" e poupar 
um pouco de aborrecimento do usuario na 
hora da programacao. (Tabela 3) 



Tabela 3 


Problema Motivo Observacao 


conversao de tipos 


valores de variaveis 
estranhos 


atribuicao a variSveis de 
um tipo valores variaveis 
de outro tipo 


MATH.H (tipo double) 


loops 


loop sem fim 


";" acidental depois de 
comandos while e for 




funcdes (passagens de 
parametros 


variaveis antes de 
chamar a funcao 
diferente de depois da 
funcao ser chamada 


passagcns de variSvcis 
de tipos diferentes do 
que declarado no cs- 
copo da funcao (ou tipo 
double) 




#asm/#endasm 


"}" no arquivo .asm 
causando erro 


nao existe dots 

< return > depois do 

#cndasm e antes de "}" 


erro do compilador 


funcao (erro 90) 


aparece este erro no 
pen'odo de compilacao 


chamar uma funcao do 
tipo void antes da sua 
dcclaracao ou 2 funcoes 
com o mesmo nome at6 
8 bytes 


segundo motivo: limite 
do sistcma opcracional 
MSXDOS 


#asm e #endasm (*) 






parametro em sp +12 




prirrce T es 








Aplicativos 
Utilita'rios 
Jogos 
Periferieos 
Suprimentos 
...tambem v/ PC 




#*» 



sflfe<* 
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#asm e #endasm (*) 
Exemplo: 



/* 



*/ 



Pega tres inteiros que sao 
parametros da funcao e os 
coloca nos registradore3 
HL,DE e BC respectivamente. 

void teste (hl,de,bc) 
unsigned int hl,de,bc; 

{ 
♦asm 

lxi h,12 

dad sp 

mov e,m 

inx h 

mov d,m 



push d 
inx h 
mov e,m 
inx h 
mov d,m 
inx h 
mov c,m 
inx h 
mov b,m 
inx h 
pop h 
ret 
iendasm 

} 



A tabela abaixo faz correspondcncia dos 
mneumonicos 8080 com o z80: 



8080 


Z80 


8080 (cont) 


Z80 (cont) 


8080 (cont) 


Z80 (cont) 


inx.RR 


incRR 


oriBYT 


or BYT 


nop 


nop 


iniR 


incR 


anaRl 


andR 


hit 


halt 


dcxRR 


decRR 


anam 


and (hi) 


di 


di 


dciR 


decR 


aniBYT 


and BYT 


ei 


ci 


mov R,R 


ldR.R 


xraR 


xor R 


rstEND 


rst END 


mvi R.BYT 


Id R.BYT 


xram 


xor (hi) 


out BYT 


out (BYT),a 


Ida BYT 


Id a,(BYT) 


xriBYT 


xorbyt 


in BYT 


in (BYT),a 


Idax RR 


Id a,(RR) 


addR 


addR 


XI hi 


ex (sp),hl 


lxih.END 


Id hl.END 


add m 


add a,(hl) 


ral 


rla 


sphl 


Id sp.hl 


adiBYT 


add a,BYT 


rar 


rra 


pchl 


jp (hi) 


adcR 


adcR 


R 


h/1/d/c/b/c 


xchg 


ex de.hl 


adc m 


adc a,(hl) 


RR 


h = W/d = de/b=b 
c 


dadsp 


add hl.sp 


aciBYT 


adc a,BYT 


call END 


call END 


sbc R 


sbc a,R 


END 


16 bits (2 bytes) 


BYT 


8bits (1 byte) 


cCCEND 


call CC.END 


sbbR 


subR 


CC 


nz/nc/po/p/z/c/pe/ 
m 


jCCEND 


jp CC.END 


sbiBYT 


sub BYT 


rCC 


retCC 


sbbm 


sub (hi) 




ret 


ret 


cCC END 


call CC.END 


push RR 


pushRR 


daa 


daa 


db 221,229 


pushix 


popRR 


popRR 


not 


cpl 


db 221,225 


pop ix 


oraR 


orR 


cc 


ccf 


db 253,229 


push iy 


oram 


or (hi) 


sc 


scf 


db 253,225 


popiy 
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"printr 


"scanf 


%c 


caracter 
simples 


%s 


string 
caractcres 


%d 


decimal 


%e 


notagao expon- 
tencial 


%f 


ponto 
frutuante 


%o 


em octal 


%x 


em hexa 


%g 


%fou%e 
(o mais curto) 


%u 


decimal scm 
sinal 



Listagem 1: rolinas para compatibilizar o compilador com "C padrao 


>BIOS.H 


/* Fungao: executa a3 




rotinas do BIOS 


/* 


Entrada : end = 


Estrutura: os 


enderego de execugao 


registradores Z80 


ent = enderego para a 


(hl,de,bc,af ,iy,ix) 


estrutura de 


*/ 


registradores 


struct wordregs { 


sai = enderego para a 


unsigned int hi; 


estrutura de 


unsigned int de; 


registradores 


unsigned int be; 


*/ 


unsigned int af; 


void rbios (end, ent, sai) 


unsigned int iy; 


unsigned int end; 


unsigned int ix; 


union REGS *ent,*sai; 

{ 

#asm 


> J 

struct byteregs { 


unsigned char l,h; 


rbios: lxi h,12 


unsigned char e,d; 


dad sp 


unsigned char c,b; 


push h 


unsigned char f,a; 


mov a,m 


}; 


inx h 


union REGS { 


mov h,m 


struct wordregs w; 


mov 1 , a 


struct byteregs b; 


xchg 


>*.-. 


lxi h,end 



LOCAgAO CARTUCHOS PARA VIDEOGAMES 

• Corpora e venda de cartuchos, Consoles, Pistolas, 
6culos 3D, Joysticks. novos ou usados. 

• Assistencia Tecnica 




APRESENTE UM AMIGO E 
GANHE UMA LOCACAO 

DE UMCARTUCHOASUA 
ESCOLHA DURANTE 7 
DIAS CONSECUTIVOS 



VEM Al ASEMANA 

SURPRESAONDE O 

ASSOCIADO SERA 

SURPREENDIDO COM UM 

BRINDE QUE CLUBE LHE 

OFERECERA GRATIS 




SE INSCREVENDO NO 

GAME CLUB MAIS 

INCREMENTADO DO RIO 

VOCE GANHA UMA 

CAMISA MEGAPLAY BEM 

TRANSADA 



MEGA PLAY - GAME CLUBE 

RUA SETE DE SETEMBRO, 92 SI. 2210 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP: 20050 - TEL.: (021) 232-0650 

FAC A-NOS UMA VISITA 
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Listagem 1: retinas para compatibilizar o compilador com "C" padrao (continuacao). 



mov 


m,e 


inx 


h 


mov 


m,d 


pop 


h 


inx 


h 


inx 


h 


push h 


mov 


a,m 


inx 


h 


mov 


h,m 


mov 


l,a 


xchg 


lxi 


h,ent+l 


mov 


m,e 


inx 


h 


mov 


m,d 


pop 


h 


inx 


h 


inx 


h 


mov 


a,m 


inx 


h 


mov 


h,m 


mov 


l,a 


xchg 


lxi 


h,sai+l 


mov 


m,e 



ent : 



rbiOl: 



end: 



inx h 




sai: 


lxi 


h,0 


mov m,d 






ah d 


lxi h,0 
mvi b,6 






push b 
db 0f5h 


mov e,m 






db l 


3fdh,Oe5h 


inx h 






db 


Dddh,0e5h 


mov d,m 




sai: 


lxi 


h,0 


inx h 






mvi 


b,6 


push d 




rbi02: 


pop 


d 


dcr b 






mov 


m,e 


jnz rbiOl 




inx 


h 


db Oddh, 


Oelh 




mov 


ni,d 


db Ofdh, 


Oelh 




inx 


h 


db Oflh 






dcr 


b 


pop b 
pop d 
pop h 
rst 6 




#enc 
} 


jnz 
ret 

lasm 


rbi02 


_, 




db 






dw 










push h 




>STDIO 


.H 




push d 
push b 
db 0f5h 
db Ofdh, 


0e5h 


int getch 

{ 

register 


() 
int ch=0; 








db Oddh, 


0e5h 


while 


(ch=- 


= 0) 




INFORMATICA 



• Joystics 

• Estojo para Cartuchos 

• Disquete 5 1/4 

• Bobina de Fax-sfmile 

• Formulario contfnuo 80 colunas 

• Etiquetas 2 col. 

• Fitas para impressoras 



Apresentando sua completa linha 

de suprimentos para seu escritorio e 

horas de lazer. Confira! 



MSX 



Jogos em geral 
Aplicativos 
New Dicas II 



Para receber seu 
catalogo complete* de 

jogos e aplicativos 
MSX envie Cr$ 500,00. 



E melhor, tudo a pregos super convidativos. Se voce mora no Rio, visite nosso Show-Room. Para outros estados 
enviamos por Sedex. Escreva e n6s Ihe enviaremos um orcamento de seu pedido. 

Av. Nilo Peganha, 50 - sala 906 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20020 - Ed. Rodopho de Paoli 
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Listagem 1: rotinas para compatibilizar o compilador com "C padrao (continua£ao). 




{ 


int getche() 


Descricao: retorna o 




#asm 


.{ 


valor de TIME 




mvi e,0ffh 


int che; 


Saida: time()/60 




mvi c,6 




segundos decorridos 




call 5 


che = getch(); 


*/ 




mvi b,0 


printf ("%c",che); 






mov c , a 


return (che); 


int time ( ) 




iendasm 


} 


{ 






>TIME.H 


int *jiffy; 




} 

return (ch) ; 


/* 


jiffy=0xfc9e; 




> 


Fungao: Time 


return(* jiffy) ; 
} 




Listagem 2: rotinas dc primitivas graficas 






>CGRAF . H 


Fungoes para retornar 


Iinl40=0xf3ae; 






e setar urn ponto no 


col=*linl40; 




/* 


video 


if (m==2 && col40) { 




Seta a cor do ponto 


Fungao para entrar em 


*linl40=39; 




*/ 


modo grafico 


regs. b. a = 0; 




void cor (valor) 


*/ 


rbios ( 0x5f , Sregs , &r 




int valor; 




egs ) ; 




{ 


/* 


} 




register char *atrbyt; 


Inicializa modo de 


regs. b. a = m; 




atrbyt = 0xf3f2; 


video 


rbios ( 0x5f , &regs , &regs ) ; 




*atrbyt = valor; 


m = 2 - grafico, 






} 


- texto (40 


*linl40=col; 






colunas) , 


} 




/* 


1 - texto (32 






Informar valor pixel 


colunas) 


/* 




*/ 


*/ 


seta um ponto no video 




void infcor (valor) 


void modo (m) 


em (x,y) 




char *valor; 


register char m; 


*/ 




{ 


{ 


void ponto (x,y) 




register char *atrbyt; 


union REGS regs; 


register int x,y; 




atrbyt = 0xf3f2; 


register unsigned char 


{ 




•valor = *atrbyt; 


col; 


if (x<=255tiy<=191) < 




} 


register unsigned int 


#asm 






*linl40; 


ret 6 




/* 




db 




_^ ^ 
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Listagem 2: rolinas dc primilivas graficas (continuacao). 




dw lllh 
rst 6 
db 
dw 120h 
ret 


*/ 

int lponto (x,y) 

register int x,y; 
{ 




dw llDh 
lxi h,12 
dad sp 
mov m, a 
inx h 
mvi a,0 
mov m,a 

tendasm 

return (x); 


fendasn 


if (x<=255&4y<=191) { 


. 


j , n „ 


} 
} 

'/* 

' Le um ponto no video 
em (x,y) 


f asm 

rst 6 
db 
dw lllh 
rst 6 
db 


} 
) 





Listagem 3: roiina exemplo para mostragcm do potcncial 


do compilador . 


>TESTE.C 


int *x,*y; 


estilo " (estilo==0) 




{ 


?0xffff: estilo; 


♦include <c:math.h> 


int z; 


mestilo = estilo; 


♦include <c:stdio.h> 


z=*x; *x=*y; *y=z; 




♦include <c:bios.h> 


} 


x = xl; y ■ yl; a * 


♦include <c:cgraf.h> 


void linhabre 


x2-xl; b = y2-yl; 


♦include <c:time.h> 


(xl,yl,x2,y2) 






int xl,yl,x2,y2; 


if (a<0) { a = -a; dxd 


unsigned int estilo 


{ 


- -1; } 


=0xaaaa; 


register int d,x,y. 


else dxd - 1; 


static float aspecto; 


i , a , b , dxd , dyd , dxh , 


if (b<0) < b = -b; dyd 




dyh , dine , hinc ; 


= -i; } 


void trocar (x,y) 


unsigned int mestilo; 


else dyd =1; 



PRO MSX 



fNFORMATlCA 



PERIFERWOS 

DRIVES ESTABILIZAOORES, ETC. 

MEMORY MAPPER 
IMPRESSOPAS 




A SOUJ^AO PAJftA SEUMSX I 

JOOOS SUPRIHENTOS 

64Kb MSX 1 e 2 DISQUETES 5 1(4 e 3 1« 

™S AR .2K.P! MSX 1 e 2 FORMULARIO CONTlNUO 

720Kb PfMSX 2 ETIQUETAS 

MEMORY MAPPER P/ MSX 2 «Ta<! pi MPRFtsnp&Q err 

P/ EXPERT PLUS e DD PLUS F " AS P'IMPRESSORAS, ETC. 



APLICATIVOS 

PI MSX 1 e 2 
MEMORY MAPPER 



MANUTEN^AO DB 
MICRO MSX 



KIT MSX 2.0 PHOT BIT E EXPERT 



FACA SEU PEDIBO OU SOLICITE CATALOGO GRATIS A: -v V°^. a 
CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO - RJ '+" A *JP* 

ft** - 



ENTREGA 



RAPIDA 



EM 



TODO BRASIL 
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Listagem 3: rotina exemplo para mostragem do potcncial do compilador (continuacao). 



if (a<b) { trocar 
(&a,&b) ; dxh = 0; dyh 
= dyd; } 

else { dxh = dxd; dyh 
= 0; } 

hinc = b+b; d = 
hinc-a; dine = d-a; 
for (i=0; i<=a; i++) 

{ 

if 

(mestilo&OxOOOl) 
ponto (x,y); 
mestilo >= 1; 
if (d<0) {x+=dxh; 
y+=dyh; d+=hinc;} 
else {x+=dxd; 
y+=dyd; d+=dinc;} 
if (mestilo==0) 
mestilo=estilo; 
} 



} 



void simetria(x,y,xc,yc) 
int x,y,xc,yc; 

{ 

int x_inicio,y_inicio; 

register int xf,yf, 

x_fim,y_fim; 

x_inicio = 

(int)floor(x * 

aspecto) ; 

x_fim = (int)floor( (x 

+ 1) * aspecto); 

y_inicio = 

(int) floor (y * 

aspecto) ; 

y_fim = (int)floor( (y 

+ 1) * aspecto); 

for (xf = x_inicio; xf 
< x_fim; ++xf) 

" { 
ponto ( xf + xc, 
y + yc); 



ponto ( xf + 

xc,-y + yc); 

ponto (-xf + 

xc,-y + yc); 

ponto (-xf + xc, 

y + yc); 
} 

for (yf = y_inicio; yf 
< y_fim; ++yf) 

~ { 
ponto ( yf + xc, 
x + yc ) ; 
ponto ( yf + 
xc,-x + yc); 
ponto (-yf + 
xc,-x + yc); 
ponto (-yf + xc, 
x + yc ) ; 
} 



} 



void circulob(xc,yc,raio) 
int xc,yc,raio; 

{ 

register int x,y,d; 

y=raio; 

d=3-2*raio; 

for (x=0;x<y;) 

{ 

simetria(x,y,xc,yc) 

if (d<0) 

d += 4 * x + 6; 

else { 

d += 4 * (x - y) 

+ 10; 

— y; 

} 

++x; 

} 

if (x==y) 

simetria(x,y,xc,yc) ; 

} 

main ( ) 
{ 



char c; 

int ini,fin; 

estilo=0xaaaa; /* define 
estilo da linha */ 
aspecto=l; 

cor (15) ; 

modo(2); /* entra em 
modo grSfico */ 

ini=time( ) /60; /* pega 
tempo inicial */ 

circulob(128,96,50); 

estilo=0xaaaa; 



linhabre( 110,76, 100,76); 
linhabre(100,76,100,86); 
linhabre(100,86,110,86); 

linhabre(130,76,120,76) 
linhabre(120,76,120,86) 
linhabre( 120, 81, 130,81) 
linhabre( 130, 81, 130,76) 

linhabre( 150, 76, 150,86); 
linhabre( 150, 86, 140,86); 
linhabre( 140, 86, 140,76); 

estilo=0xffff ; 



linhabre(110,96,110,106); 
linhabre(110,96,105,101); 
linhabre(105, 101, 100,96) ; 
linhabre(100,96,100,106); 

linhabre(130,96,120,96); 
linhabre( 120,96, 120, 101); 
linhabre( 120, 101, 130, 101) 

linhabre(130,101,130,106) 
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Ustagetn 3: rotina exemplo para mostragem do potencial do compilador (continuayao). 



linhabre< 130, 106, 120, 106 

linhabre(150,96,140,106) 
linhabre(140,96,150,106) 

f in=time( )/60; 



/* pega tempo final */ 

c»getch( ); 

/* espera usuario 

teclar algo «/ 

modo ( ) ; 

/» entra em modo texto 

*/ 



/* imprime tempo de 
processamento */ 

printf ("Foram 

transcorridos 

%d 

segundoa", (fin-ini)); 



OPLOGICA.H 



int unshift (byt,mov) 
int byt,mov; 



{ 



unsigned int tst; 

tst ■ byt; 

if (tst<-0x00ff ) { 

byt|-0xf fOO; 

byt>=mov; 

byt&»0x00ff ; 



Listagem 4: rotina de opcracao 16gica 

> else byt>=mov; 

retuL-n(byt) ; 
> 

int shift (byt.mov) 
unsigned int byt; 
int mov; 

{ 

byt>=mov; 

return (byt); 



} 



int not (byt) 

unsigned int byt; 

< 

if (byt<»0xff) 
byt*«0xff ; 
else byt"»0xffff; 
return (byt); 



fcdIJX/I 



I 



Software e Inform^tica Ltda. 



HMEI Software e Informatica Ltda. 
Rua Cel. Xavier de Toledo, 71 - Cj.302 
CEP 01048 - Centra - Sao Paulo - SP 
Calxa Postal 14.125 - CEP 02799 - SP 
Tel.: (011)34.3803 



NovidadeMSXLO 


MEGARAM 1.0 
Hid Lid II 


MSX 2.0 720 Kb 


Batman the movie 


Eggerland II 


Bad Max - 1 D. Cr$ 1 .600,00 


The Intocables 


Fantasy Zone 


Fray - 4 D. Cr$ 5.560,00 


Indiana Jones 3 


Super Runner 


Xak I - 3 D. Cr$ 4.400,00 


The Ghostbusters 




Xak II - 5 D. Cr$ 6.900,00 


Double Dragon 2 


MEGARAM 2.0 


Quinpl-ID. Cr$ 1.600,00 


Gremmllins 


Quarth (Konami) 


Columns - 1 D. Cr$ 1.600,00 


Gemini Wings 


Mr. Ghost 


F1 Pilot -ID. Cr$ 1.600,00 




Animal Wars II 


DaivaV-1D. Cr$ 1.600,00 


Cada Cr$ 990,00 


Punk II 


Laydock 2 - 1 D. Cr$ 1 .600.00 


(disco 5 1/4 incluido) 






V 


Cada Cr$ 990.00 


(disco de 3 1/2 Incluido) 



Equipamentos, Suprimentos, Consulte nossos pregos. Solicite catalogo 
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MARSOFT inFDFimflTicfl 

RUA CARDOSO DE ALMEIDA, 993 • PERDIZES - 05013 • S.PAULO/ SP 



O MELHOR PARA SEU MSX E PC 



SOFTWARE 



Jog os e aplicativos p/ MSX 1,2 e 2 + 
Jogos megaram e memory mapper 

Ultimos Langamentos 

A CADA 10 JOGOS, GRATIS + 02 



C^&7&?S^D 



SUPR1MENTOS 



Fitas para impressora — Formulario continuo 
Porta-disquetes — Cabos em geral 
Disquetes de 5 1/4 e 3 1/2 

E MUITO MAIS... 



HARDWARE 



— COMPLETA LINHA DE PRODUTOS DDX i 

'Drives Megaram 'Modem 

" Car tao 80 colunas ' Kit 2.0 

Kit 2.0 + (Plus) Expansor de slots (4 slots) 
'Interfaces etc... 

— E mais : 

"DRIVE ANGEISA - garantia de 6 meses* 



ACEITAMOS CARTAO 
DE CREDITO 

^ (Oil) 263.1170 




Dispomos ainda de 

SOFTWARE & HARDWARE 
para toda a linha 

IBM -PC XT/AT 



CO 





ASSISTENCIA 

TECNICA 
ESPECIALIZADA 



CDmPRfVUEriDfVTRDCFi 

DE EQUIPAMENTOS NOVOS E USADOS 




SEMANAIS 

MkikkLil^ 



^OLICITE 

CATALOGO 
GRATIS 



vff^ 



I NA MARSOFT 



Horario de 
atendimento : 

Seg. a sexta - 900 as 18=00 
Sabados - 9=00 as 16=00 



VENHA VISITAR 

NOSSO NOVO 
SHOW - ROOM 



REMETEMOS P/ TODO BRASIL 




Analise Tecnica do 
MSX turbo R 



Introdu^ao 

Na cdicao 21 passada, publicamos as 
primeiras impressoes sobre o novo 
MSX lancado no Japao no ano pas- 
sado. Com o objctivo dc informar sempre, a 
revista CPU procurou c pcsquisou novos 
dados a rcspcilo do MSX Turbo R, 
microcompulador que esta causando grande 
impacto cnlre os usuarios do MSX desde que 
surgiu. 

Dessa forma, sempre que possfvel, 
aprcscntarcmos novas informacpes. Nesta 
revista, os aficionados cm hardware poderao 
conhecer urn pouco mais a respeito desta 
nova filosofia. 

Ncstc artigo apresentaremos de forma 
resumida a estrulura do MSX Turbo R. Este 
micro tern como principals caractcrfsticas ser 
equipado com o microprocessador de 16 bits 
R800, possuir RAM bdsica de 256 Kbytes e ja 
dispor do MSX-DOS2 que irabalha com 
subdiret6rios tal como cm maquinas de 
maior porte que lidam com maior quantidadc 
de dados. 











KANJI 
ROM, etc. 


















V9958 
(VDP) 




VRAM 
(128KB) 





Z80 (CPU) 




R800 (CPU) 




ROM 
























memory 
mapper 




RAM 
(256KB) 
















slot 




I/O 




S1990 (Ob.) 











Esta 6 a estrutura do sistema MSX turbo R. (ob.) S1990 tcm funcao de 
controlar todo hardware, tal como a mudanga de dois CPU. 



A in trodugao do R800 

A estrutura do hardware do MSX turbo 
R 6 como a mostrada na figura 1. Como 
contdm duas CPU's, o R800 e o Z80, o MSX 
turbo R possui um circuilo de "interchange" 
desenvolvido especialmente para mauler a 
coexistencia dos dois microprocessadores 
possfvel. Este circuito, nada mais 6 que um 
chip dedicado, o LSI S1990. 

Uma vez que o Z80 e o R800 sao 
processadores distintos, os programas feitos 
para o Z80 nao rodam no R800 e vice-versa. 
Dessa forma, em algumas situacoes o pr6prio 
usuario deve dizer que processador deve 
estar ativo. Inicialmente esta escolha era fcita 
atravds de chaves. Com o surgimento do LSI 
S1990, isso pode ser feito a qualquer momen- 
to, inclusive com o micro ligado. 

A primeira vista, isso pode parecer sem 
sentido, ou at6 mesmo um inconveniente. 
Entretanto, pensando duas vezes, veremos 
que poder aproveitar aqueles programas que 
sempre usamos no nosso MSX nao Turbo R 
no nosso novo Turbo R sem muito esforco, 6 
realmentc uma 6tima joga- 
da. Ali£s, 6 exatamente para 
manter a tao respeitada 
compatibilidade (no Japao), 
as coisas sao como devem 
ser. 

Gracas a este hard- 
ware, lornou-se possfvel a 
opcracao automatica de 
software para MSX ante- 
cessores atravds do modo 
Z80 e de software exclusivo 
para MSX Turbo R atraves 
do modo R800 de alia 
velocidade. Existc lambc" m a 
possibilidade de realizar um 
software de uso comum 
para os MSX2/ turbo, que, 
verificando qua! 6 o tipo do 
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hardware, seleciona o modo Z80 se for MSX 


O hardware e a velocidade da CPU 




traditional e R800 se for turbo R. 


R800 equiparam-se a maquina de 16 bits e 




Alcm disso, embora nao seja mostrado 


V30 (CPU de 16 bits desenvolvido pela 




na figura 1, no MSX Turbo R estao cm- 


NEC) respectivamente. 




butidos o MSX-DOS2 e o floppy disk drive. 






Ja vem com VRAM de 128 Kbytes e, nos 


Outras caracteristicas do MSX 




micros japoneses, driver para KANJI (ideo- 


turbo R 




gramas chineses). E a orientacao traditional 






do projeto MSX a economia da capacidade 


• Em comparagao ao MSX2 + , a velocidade 




de RAM e disco, colocando em ROM o 


ficou maximo decuplo e, em mddia de 




dicionario de conversao de KANJI, o que 6 


quatro a cinco vczes nos micros equipados 




adotado ultimamente em alguns micros pes- 


com o Z80 e com a CPU de alta velocida- 




soais do tamanho de um caderno. 


de de interchange superior R800. 








slot 0-0 




slot 0-1 




slot 0-2 




slot 0-3 






000OH 






















pageO 






















4000H 






















page 1 


ROM 








OPLL 












6000H 

page 2 


principal 








driver 












CO00H 






















page 3 

FFFFH 






















slot 1 


















OOOOH 










page 










4O0OH 

page 1 

eoooH 


slot 
externo 


A composicao de slot, em que 
haviam at£ agora alguns patterns, foi 






page 2 


padronizada no turbo R como mostra 






COOOH 

page 3 




esta figura. 






FFFFH 




Ao RAM nrincinal da (nh.lY 6 






S | t 2 conectado ROM de 256 Kbytes airaves 






da utilizacao de memory mapper. A 






OOOOH 

page 

4000H 




parte da (ob.2) 6 feita de modo a pos- 








sibilitar a mudanca automatica de MSX- 






page 1 


slot 


DOS1 (16 Kbytes) e MSX-DOS2 (48 






8000H 

page 2 


externo 


Kbytes), conforme a situacao. 






COOOH 
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FFFFH 










slot 3-0 




slot 3-1 




slot 3-2 




slot 3-3 






OOOOH 
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subROM 
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RAM 
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8000H 

page 2 

COOOH 


principal 
(ob.1) 




KANJI 
driver 




2 
(ob.2) 




maker 
option 








page 3 






















FFFFH 
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• Versao do DOS que trabalha com 
subdiret6rios. 

• Instalacao padronizada da RAM principal 
dc 256 Kbytes compati'vel com a memory 
mapper. A composigao dos slots lambdm 
foi padronizada. 

• Instalacao padronizada da fun^ao de 
grava^ao/reproducao de PCM c a intro- 
ducao padronizada do MSX-MUSIC que 
antes era opcional. 

Padroniza^ao da composigao 
dos slots 

A figura 2 mostra como 6 o sistcma de 
slots do MSX Turbo R. Para atender a 
tendencia de elevacao de velocidadc da 
CPU, para facilitar o desenvolvimento de 
novos programas e tambdm para "debugar" 
programas, foi unificada esta composicao. 
Dessa forma, a flexibilidade cm escolhcr a 
disposicao da mcm6ria nos micros, ja nao 6 
tao ampla. 




Na figura 2 pode parecer que no slot 3-0 
exist e uma RAM de 64 Kbytes apenas, mas, 
na realidade, af esta a RAM principal de 256 
Kbytes conectada atravds do memory map- 
per. 

A parte que excede os 64 Kbytes i 
utilizada como area de trabalho do MSX- 
DOS2, RAM disk, "modo DRAM" a se ex- 
plicado mais tarde e outros. Esta RAM 
tambdm permanece disponi'vel aos progra- 
mas que queiram utiliza-Ia. 

Na pagina 1 do slot 3-2 esta contido o 
"system RM" do DOS, ao qual sao concc- 
ladas as ROMS do DOS1 de 16 Kbytes e do 
DOS2 dc 48 KBytes. Isso possibilita uma 
mudanca automatica de acordo com as ne- 
cessidades. 

A maior vantagem desta composigao 
padronizada de slot 6 a possibilidadc dc fazcr 
chamadas inter slots e de colocar programas 
dc interface em qualquer endereco. Caso co- 
cxistisscm RAM e subROM no slot expan- 
dido, havia o risco de perder o controle da 
funcao dc controle inter slot e programa de 
interfaceamento do MSX-DOS. Entrctanto, 
no turbo R, havendo RAM c subROM no 
slot 3 expandido, nao ocorre tal problcma. 
Obscrvcm que no MSX normal, RAM e 
ROM nao compartilham urn mesmo slot. 

O PLL driver, ou seja, a ROM do FM- 
BIOS 6 sempre posicionado no slot 0-2. 
Dcssa forma, em software exclusivo para o 
Turbo R, o proccdimento de busca do slot 
que possui o FM-BIOS pode scr omitido. 

Para as software houses, a maior vanta- 
gem dada pela unifica^ao da composicao dos 
slots csla na diminuicao do problcma com 
bugs que surgem cm dctcrminadas compo- 
sicocs. Do lado dc quern cria software, sera 
prcferivel a unificagao da composicao de slot 
ao aumento da velocidade da CPU. 

No Brasil isso seria mais que necessario, 
uma vez que as software houses brasileiras 
sempre escolhem o caminho mais facil e 
curto, gerando os eternos problemas que 
todo usuario de MSX ja deve ter passado. 
Imaginem um micro complexo como o MSX 
Turbo R sem padrao unico a respeitar? 

No pr6ximo artigo falaremos sobre o 
modo DRAM e mais especificamente, dare- 
mos mais detalhes sobre o novo processador 
R800. Aguardem. 
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ENTREEM 
ORBIT A COM 

A DISCOVERY 




PROFESSIONAL 
DATA RETRIEVE 



REPRESENTAIMTES 
AUTORIZADOS: 



Um super banco de dados como voce nunca viu antes. As fichas sSo manusea- 

das como num microfilme, tendo o usuario acesso total sobre todas as infor- 

macoes arquivadas. 

A maior revolugSo tecnoldgica em programacSo para MSX 1. 

Algumas das fungdes do programa: 

— banco de dados totalmente definivel pelo usuario. 

— formato de entrada de dados definivel pelo usuario. 

— formatos pre-programados [mala-direta, colecSo de programas, etc). 

— ordenacSo por campo-chave. a 

— operacao porjanelas e menus pull-down. 

— quantidade de registros limitada apenas pela capacidade do disco. 

— acesso direto a qualquer registro. 

— reformatacao das fichas a qualquer momenta do trabalho. 

— varios formatos de impressSo. o 

— interface ine'dita para apresentagdo das fichas, como num microfilme. 

— ampla gama de utilizacSo, seja em casa ou no escritdrio. 

Adquira ja este super programa da linha Professional da Discovery. Do mesmo 
autor do Professional Publisher. Flow Chart e Master Cruncher, Vitar Hugo P. 
Costa. Disponivel em 5 1/4 ou 3 1/2. 
Crt 16.530,00 



REVISTA MSX EXPRESS! 

A Primeira revista em disquete do Brasil. 

O maior sucesso do ano! Adquira ja as melhores revistas digitals do pais e 
saib'a tudo sobre o seu-microcomputador. Os melhores artigos, dicas, 
brindes, cursos e concur sos, produzidos por quern mais entende de MSX 
no Brasil. Peca o seu exemplar. Ja disponiveis os numeros 1, 2 e 3. 
51/4 -Cr* 3. 500,00 31/2- Crt 4.700,00 

LINHA DESKTOP PUBLISHING 

TERROR SHAPES BY DISCOVERY 

Shapes sobre o tema do sobrenatural, criados pelo artista Carlos Fer- 
nando Albuquerque (autor do Discovery Super Shapes]. Imperdlvel. 

Crt 4.200,00 



DIGIMER - 

DIGITAL - 

LOGODATA - 

ACAO IMAGIC - 

CHAMPION 

TOYGAMES - 

ECTROIM - 

TAKERU — 



- [0519] 26 4395 - RS 
-(0512 25 9944- RS 

- [027] 327 8517 - ES 

- [091] 241 0182 - PA 

- [011] 65 2030- SP 
-[011] 277 4878 -SP 
-[011] 290 7266 -SP 
(021) 232 0650 • RJ 



PEQA CATALOGO 
GRATI 



INFORMAQOES 
COMPLEMENTARES; 




DISCOVERY INFORMATICA 

RUA DA QUITANDA, 19/404 

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 

CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001 

TEL: [021] 232 2751 




RU 



® 



O F T W A 



NOVIDADES ESJ NOVIDADES 



JOGOS MSX 1 

Too Bin Aventura 

Saint Dragon Especial 

SitoPons Motociclismo 

Tartarugas Ninja Luta/Acao 

Indiana Jones II AgSo 

Futebol Manager , Adventure 

African Rally Rally/Moto 

Golden Basketball Esportivo 

Prof. Tennis Simulator Esportivo 

Carlos Sains Toyota Rally/Carro 

Os intocaveis [1 Disco] Acao 

The Ghostbusters II Acao 

Chess Master Xadrex 

Continental Circus '. Corrida 

Double Dragon II ...Luta 

Final War War 

Frog Acao 

Mountain Bike Racer Bicicleta 

Sar Acao 

Sir Wood Aventura 

The Light Corridor Acao 

Winter Hawk Simulador 

PRECO: CrS 200,00 POR JOGOS 

MAXIMO DE 3 JOGOS NO DISCO 5 I/4ESJ0G0SN03 1/2. 



JOGOS MSX 1 
ADAPTADOR SEM MEGARAM 

FLIGHT SIMULADOR [exclusivo] 

1942 [exclusivo] 

DAIVA STORY IV [exclusivo] 

MIRAI 

FINALZONE 

VAXOL 

SUPER LAYDOCK 

FANTASY ZONE 

NEMESISI 

ATENQAO: ESTES PROGRAMAS NAO RODAM NOS 
COMPUTADORES DA LINHA DD/PLUS E OCUPAM 
1 DISCO INTEIRO DE 5 1 /4 OU 3 1 /2. 

PRECO: CrS 500,00 PORJOGO. 
IDISCONAOINCLUSOI 



JOGOS 720 Kb 
ADAPTADOS PARA 360 Kb 

Feed Back 2 Discos 

Herzog 2 Discos 

Konami Game Collection 2 Discos 

Tetris 2* Discos 

Undeadline 2 Discos 

Famicle Paradic II 4 Discos 

YS III 10 Discos 

Alestell 6 Discos 

Princess 3 Discos 

Aleste Out Version 2 Discos 

Youma Korin 3 Discos 

SA-ZI-RI 2 Discos 

Fire Hawk - Thexder II 4 Discos 

Greatest Driver 4 Discos 

Disc Station 2 Discos 

Jogos Adaptados By D'Avila ■ RK Soft. 
PRECO: OS 500,00 FOR DISCOS 
IDISCONAOINCLUSOI 



APLICATIVOS/UTILITARIOS 
MSX 2.Q/2.0 + 

Sauros Lunch [fontes para o graph saurus] 2 Discos 720 Kb 

Sauros Lunch 1 (fontes para c graph saurus] 2 Discos 720 Kb 

Saurus Lunch 2 [fontes para o graph saurus] 2 Discos 720 Kb 

Saurus Lunch 3 (fontes para o graph saurus) 2 Discos 720 Kb 

Creative Tools [editor grafico para 2 +] 1 Disco 720 Kg 

Dot Designer's Club (editor grafico/animagao] 1 Disco 360 Kb 

Caracter Editor (editor de caracteres] 1 Disco 360 Kb 

National Geographies (animacao digitalizada] 1 Disco 360 Kb 

Movie Screens [animacao digitalizada] 1 Disco 360 Kb 

PRECO: CrS 1000,00 POR DISCO 
IDISCONAOINCLUSOI 



JOGOS MSX 2 720 Kb 

COLUMNS 1 DISCO 

PEEACH UP 6 2 DISCO 

PRECO: CrS 400,00 POR DISCO 
IDISCONAOINCLUSOI 



Cna;An- DAMtnOUINHO CAMILO / R,UJt:c;rT.p<)SigBo DEGRAUS 




PROMOCAON 



COMMODORE AMIGA 

MAIUUAIS - PRECO SOB CONSULT A 

DELUXE PAINT III [portugufis] 

SCULPT 4D [portugufis] 

VIDEO TITLER (portugues) 

WORK BENCH (portugues) 

ELAN PERFORMER 2.0 (portugu&i) 

DIGIPAINT III (portugufis) 

TURBO SILVER (portugues) 

AEGIS ANIMATE 30 (portugues] 

LIGHT WAVE MODELER MANUAL [portugues) 

PAGE FUPPER PLUS F/X (ingles) 

DELUXE PAINT II [ingles] 

THE DIRECTOR [ingles] 

THE DISK MECHANIC 

FORMS IN 

AEGYS SOUND X (ingles) 

3D PROFESSIONAL [ingles] 

UGHT WAVE 3D MANUAL [ingles] 

AMOS THE CREATOR (ingles) 

TURBO SILVER [inglfis] 

DIGIPAINT III [ingles] 

SCULPT ANIMATE 4D [ingles] 



HARDWARE 



MICROS - DIGITAUZADORES - GENLOCKS - TV MODULATOR 
[NTSC E/OU PAL-M] - EXPANSAO DE MEMORIA - MONITORES 
IMPRESSORAS - ETC... CONSULTE-NOS. 

. PREQOS: SOB CONSULS 



EXCLUSIVIDADE 

TAKERU SPACE GAMES COLLECTION CIN- 
CO JOGOS ESPACIAIS PARA O SEU 2.0 
REUNIDOS EM UM DISCO DE 720 Kb. 

— SAIPHER 

— CROSS POINT 

— ZEOLOUE [PART II] 

— OVER FLOW 

— BLUE SONIC 

PRECO: Ot 1500,00 POR DISCO 
IDISCOMOINCIUSOI 



REVISTAS JAPONESAS 

CONLOG - MAIS NOVO E CONSAGRADO JOGO DE 
PALAVRAS PARA SEU 2.0, EM 360 Kb ou 720 Kb de 
1 A 7 PARTICIPANTS SIMULTANEOS COM MAIS DE BOO 
PALAVRAS E 3.000 DICAS PARA VOCE DESCOBRIR A 
PALAVRA ENCOBERTA E NO RN AL DA DISPUTA VOCE VE- 
RA O SEU DESEMPENHO E DE SEUS OPONENTES EM 
UM GRAFICO DE BARRAS COMPARATIVO EM CORES 

PRECO: Cr! 3.500,00 POR DISCO 
{DISCO INCLUSO) 



PERIFERICOS E 

SUPRIMEIMTOS 

Drive 5 1/4 DDX 360 Kb Gratis 20 jogos e 10 utilitanos 

Drive 5 1/4 DDX 720 Kb Gratis 20 jogos e 10 utilitanos 

Drive 3 1/2 DDX 720 Kb .Gratis 20 jogos e 10 utilitanos 

Kit Transf. 2.0 + DDX Gratis 10 jogos e 20 teles digitaliradas 

Kit Transf. 2.0 DDX Gratis 10 logos e 20 telas digitelizadas 

Megaram Game DDX Gratis 06 jogos megaram 

Meg. Disk DDX 256/512/768 Kb Gratis 06 jogos Mapper 

Memory Mapper Int. 256 Kb Gratis 06 jogos Memory Mapper 

Memory Mapper Cart. 256Kb Gratis 10 logos Memory Mapper 



TAMBEM TEMOS: IMPRESSORAS, VIDEO GAMES, CAR- 
TUCHOS PARA MEGA DRIVE, JOYSTICKS PARA MSX E 
MEGA DRIVE, MODEM, EXPANSOR DE SLOTS, PLACA 
80 COLUNAS. INTERFACES FONTES, FILTRO DE LINHA, 
MOUSE PAD, ETC. 

PRECOSSOBCONSULTA. 10211 232-0650 



REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT 



PARA EFETUAR SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDE- 
RECO E INFORMAQOES PERTINENTES AO SEU EQUIPA- 
MENTO, BEM COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS 
CONTATOS, JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NOMINAL A : 




WSRU 



TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA. 

RUA SETE DE SETEMBRO, 92 / 2210 

CENTRO - RIO DE JANEIRO 

CEP: 20050 -TEL: (021) 232-0650 - 



PEDIDO MlNIMO: Cr$ 3.000.00 
DISQUETE 5 1/4: Cr$ 550, OO 
DISQUETE 3 1/2: Cr$ 1 .100,00 



CPU A REVISTA DO MSX CPU A 

DO MSX CPU A REVISTA DO MS 

REV 

CP 

DO 

R 

CPi 

DO 

1. 1 _ 

Cif 

DC 




REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO 
X CPU A REVISTA DO MSX CPU A RE' 
iX CPU A Rr VISTA DO MSX CP 

ta do msx cpu a revista do 
a revista do msx cpu a re' 

aTTevistA dCmtSxTpuJvre' 

ax CPU A REVISTA DC Mgx CF 

DO 

RE' 



lit 
CP 

DC 
RE 

a> 

DC 

REmo im uv-i w >a ^ru •* ncvioi 
CPU A RFVIS I A DO MIX CPU A 



CF 
IDO 
RE' 
Cf 
DO 
RE' 

M UU t«iJA U»-0 HtltVUIt* IW ivi JA CF 

REVtSTA DO MSX CPU A REVISTA DO 



PHELIPPE LUIZ DO NASCIMENTO 

000.001.34 



CLUBE DO LEITOR 
O CARTAO DO MSX 

Adquira jd a sua camisa 
do clube do leitor 

Se voce ainda ndo tern um cartdo, 
faca logo a sua assinatura da CPU 
e receba o seu 



A&A Software 

25% desconto na compra de jogos 
15% desconto em software da A&A 

Software 
10% desconto em software de outras 

empresas 
05% desconto em suprimentos 

ABBA Computadores 

10% desconto na compra de jogos 
05% desconto na compra de perifericos 
05% desconto na compra de suprimentos 
10% desconto na compra de aplicativos 

Bitcenter Informatics 

10% desconto em qualquer service de 
manutencao 

Canal Tres Informatics 

15% desconto na inscricao do Clube do 

MSX 
1 0% desconto software (jogos em geral) 
05% desconto na compra de perifericos 

Champion Software Ltda 

10% desconto na compra de jogos 



Cibertron Eletronlca Ltds. 

1 5% desconto na compra de software 



Classic Soft Informatics 

10% desconto na compra de jogos para 

MSX, AMIGA 
10% desconto na compra de jogos para 

PC-XT/AT 
10% desconto na compra de aplicativos 

para MSX 
10% desconto na compra de aplicativos 

para AMIGA 
10% desconto na compra de aplicaticos 

para PC-XT/AT 
10% desconto na compra de utilitarios 

para MSX 
. Os descontos acima nao incidirao sobre 

produtos em promocao 

Conector Ind.e Com. Ltda. 
05% desconto na compra de Kit de drive 
para MSX 



Discovery Informatics 

10% desconto em seus produtos 

Drawllne software 
10% desconto na compra de jogos 
05% desconto na compra de perifericos 
10% desconto na compra de suprimentos 
10% desconto na compra de aplicativos 
10% desconto na compra de utilitarios 
15% desconto na compra de softwares 
em geral 

Editors Aleph 

15% desconto na compra de software 

EVS - Informatics Ltds 

10% desconto na compra de jogos 
05% desconto na compra de revistas 
05% desconto na compra de perifericos 
10% desconto na compra de suprimentos 
15% desconto na compra de aplicativos 
15% desconto na compra de utilitarios 
10% desconto na compra de softwares 
em geral 

Game of Time 

10% desconto em geral 

Hot Center 

05% desconto na compra de perifericos 
10% desconto na compra de softwares 
em geral 

Inforteles 

05% desconto em geral 

Uttrom Informatics Ltda 

07% desconto na compra do Kit de drive 
para MSX 



Uvraria Ciencla Nova Ltda 

15% desconto em livros 

10% desconto em suprimentos 



Marley Soft Comercio e Industrie Ltds 

10% desconto na compra de jogos 
05% desconto na compra de revistas 
10% desconto na compra de software em 
geral 



Marsoft Informatics 

30% desconto na compra de jogos 
10% desconto na compra de revistas 
10% desconto na compra de perifericos 
10% desconto em suprimentos 
20% desconto em aplicativos 
20% desconto em utilitarios 

Mega House 

10% desconto na compra de software em 

geral (MSX, Apple, PC e Amiga) 
10% desconto em manutencao de micros 

e perifericos 



MSX e PC Service 

30% desconto na compra 
10% desconto na compra 
10% desconto na compra 
10% desconto na compra 
10% desconto na compra 
10% desconto na compra 
10% desconto na compra 

em geral 
20% desconto nos cursos 
10% desconto na compra 



de jogos 
de revistas 
de perifericos 
de suprimentos 
de aplicativos 
de utilitarios 
de softwares 



de PC-XT/AT 



MSX Informatics 

10% desconto em hardware 

20% desconto em software da MSX 

Informatica e ou 
10% desconto em software de outras 

empresas 
10% desconto em assistencia tecnica e 

suprimentos 



Nemesis Informatics Ltds. 

10% desconto em seus produtos 



Newdats 

05% desconto nos produtos de repre- 

sentacao/revenda 
10% desconto nos produtos Espacial 

EletrOnica 
20% desconto nos seus produtos 



Occidental Schools 

10% desconto nos cursos de informatica 
e eletronica por correspondent 



Paulisoft Informatica Ltda. 

10% desconlo na compra de software, ex- 
ceto promocao 



Princess Informatica 

05% desconto na compra de perifericos 
10% desconlo na compra de softwares 

em geral 
05% desconto na compra de car- 

tuchos/Computer Help Informatica 

Recursos Digitals 

05% desconlo na compra de perifericos 

10% desconto na compra de softs de out- 

ras empresas 
30% desconto na compra de softs da 

Redi Universoft 

Revolution 

20% desconto na compra de software 



Soft & Softs 

15% desconto na compra de softwares 
em geral 



Soft Center 

05% desconto na compra de perifericos 
20% desconto na compra de softwares 
em geral 

Soft Designs 

15% desconto na compra de software e 
servicos 

Softmark 

12% desconto nos seus produtos 

Softnew Informatica 
10% desconto na compra de jogos 
10% desconto na compra de livros 
05% desconto na compra de perifericos 
05% desconto na compra de suprimentos 
30% desconto na compra de aplicallvos 
30% desconto na compra de utilitarios 
20% desconto na compra de software em 
geral 



Solar Informatica 

15% desconto na compra de softwares 
05% desconto hardwares & equipamentos 



Taco Software Ltda 

10% desconto na compra de jogos 
05% desconto na compra de perifericos 
10% desconto na compra de suprimentos 
10% desconto na compra de aplicativos 
10% desconto na compra de utilitarios 
10% desconto na compra de software em 
geral 

Tall Comunlcacoes Ltda 

10% desconto na compra de perifericos 
10% desconto na compra de softwares 
sem geral 

Toquebyte Informatica Comercial Ltda 

10% desconto nos seus produlos 

W & J Informatica 

05% desconto na compra de livros 
05% desconto na compra de perifericos 
05% desconto na compra de suprimentos 
15% desconto na compra de jogos 
15% desconto na compra de aplicativos 
15% desconto na compra de utilitarios 
15% desconto na compra de softwares 
em geral 
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Imperdivel 

Com o objetivo de atender ainda melhor nossos exigentes assinan- 
tes, o Clube do Leitor mudou, ficou mais abrangente. 
Com o novo cartao, o assinanle da CPU continua usufruindo dos 
privilegios que o cartao Ihe proporciona, podendo comprar com 
descontos especiais nos estabelecimentos que participam do sis- 
tema. 

Aumentamos o numero de empresas que participam do sistema. 
Com isso, nossos assinantes ter5o um maior numero de es- 
tabelecimentos Ihes oferecendo descontos. Para saber onde com- 
prar com o cartao, CPU divulga a cada nova edicao o nome das 
empresas que participam do Clube e os referidos descontos que 
poderao incidir na compra de software, livros, perifericos e ate 
suprimentos. 

Aiem do novo cartao, o associado tera & sua disposicao, camisas, 
jogos, sorteios e loda linha de programas da empresa Discovery 
Informatica Ltda. 

Mensalmente, cada participante do Clube podera retirar 01 
programa ou jogo, sendo que o Clube reservara e determinara os 
titulos dos programas que estarao a disposicao dos associados. 
O participante do Clube que optar em retirar mensalmente um jogo 
ou programa, pagara uma mensalidade de Cr$ 4.000,00 (Quatro mil 
cruzeiros). 

Para retirar os programas ou jogos, bem como para participar dos 
sorteios, o associado devera estar em dia com o pagamento da 
mensalidade. 

As despesas postais para remessa da camisa e do jogo, ja estao 
incluidas na taxa de inscricSo, assim como para a remessa dos 
programas ou jogos mensalmente. 

A cada nova edicao, a revista CPU divulgarA o nome dos sorteados, 
a relacao dos programas ou jogos que o Clube dispoe e reservara 
espaco de uma pagina para troca de dicas e correspondent entre 
os participantes do Clube. 




A Camisa 

Acamisa sera estampada da seguinte forma: 
Nas costas: Clube do Leitor (fundo branco, 
contorno fio preto), Apoio Gradiente e Dis- 
covery Informatica (Logotipo das empresas 
em preto) 

Na frente: estampa com a capa da CPU 
edicao 21 em 4 cores. 

As camisas s6 estarao disponiveis na cor branca. Ao requisitar ou se 
inscrever no novo Clube do Leitor, mencione o tamanho da camisa 
que gostaria de receber. 

Se preferir adquirir apenas a camisa do clube, o preco e de Cr$ 
4.900,00 (Quatro mil e novecentos cruzeiros). 



Inscri^o 

lnscrevendo-se no novo Clube do Leitor, o associado recebera a 
camisa do Clube, bem como o jogo ZORAX, primeiro jogo nacional 
de acao, e o novo cartao do Clube em "PVC" com seu nome impresso 
pagando como taxa de inscricao Cr$ 8.800,00 (Oito mil e oitocentos 
cruzeiros). 

Informe se deseja participar ativamente do novo Clube, retirando 
programas, participando de sorteios, trocando dicas e 
correspondences com os demais participantes atraves da CPU. 
Caso sua resposta seja positiva, a mensalidade e de Cr$ 4.000,00 
(Quatro mil cruzeiros), que sera enviada aos participantes atraves de 
cobranca bancaria. 



Para efetuar o pagamento, envie cheque nominal a B6NUS RIO 
EDITORA LTDA, Caixa Postal: 3043 - Agenda Central 1« de marco - 
CEP 20001 - Centro - Rio de Janeiro - RJ. 




JOAO 

FRANCISCO 
PEREIRA 
NETO 



Video Graphics 
Matsushita 



Introduc,ao 

Estc 6 urn cxcclente editor grafico para 
MSX 2 da emprcsa japonesa MAT- 
SUSHITA. Dcvc scr carregado com a 
MEGARAM desconcctada. 

A primcira pcrgunla (antes da carga) 6 



se o usuario possui MOUSE, devendo ser 
respondida com Y ou N. 

Abaixo cstao apresentados os MENUS 
com as respect ivas explicates das opcoes 
(se os numeros nao cstivercm cspecificados, 
entao referem-se as opcoes da csquerda para 
a direita). 



MENU PRINCIPAL 



Viid.*M» Graphics 
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J 
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NOTAS: Para reaparecer o menu basta teclar 
<espaco> novamente. As op?6cs sao esco- 
lhidas com a ponta da seta e <ESPAQO>. 
<SHIPT> acelera o cursor. Se <ESPA£0> 
ficar pressionado no si'mbolo principal de cada 
menu (ao lado do O) o menu podc scr movido 
na tela. 



Oculta menu 



1 - Accssa o menu 1 

2 - Acessa o menu 2 

3 - Acessa o menu 3 

4 - Acessa o menu 4 

5 - Accssa o menu 5 

6 - Acessa o menu 6 

7 - Accssa o menu 7 

8 - Accssa o menu 8 

9 - Acessa o menu 9 

10 - Acessa o menu 



(Lapis). 

(Pintura). 

(Tela). 

(Video Effect). 

(Escrita). 

(Tracos). 

(Cores). 

(C6pias). 

(Disco). 

10 (Impressora). 



MENU 1 - menu de desenho. 
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ZOOM 



1 - LSpis - desenha conforme < espago > for pres- 
sionado. 

2 - Bloco - desenha com outras espessuras, com es- 
colha do padrao, (espesso, estrelas, padrao, 
listrado) . 

3 - Spray - faz spray em dcterminada regiao (espes- 
so, quadrado, circulo, uma listra). 

4 - Zoom - Amplia circa sclccionada da tela. 

NOTA: Q SIGNIFICA QUIT NOS MENUS (volta 
ao anterior ou ao principal). 

Para alterar, basta escolher uma cor na regiao 
mostrada e ir a regiao de zoom fazer a alteracao. 

5 - Acessa o MENU 7. 

6 - Edi$ao dos padroes - SET - confirma; QUIT - 
sai sem alterar. 
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MENU 2 - menu de pintura. 
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MENU 3 - menu de tela. 



<4 



LE 



1-3 



euE^a 



MENU 4 - menu de efeitos visuais. 



1 — 1 


FREEZE 


GENERATOR 


2 


MOSAIC 


CONVERTER 


3 


EFFECT 


SUPER 


4 


WIPE 


TELOP 



1 - Preenche com a cor escolhida rcgiao dclimitada pcla mcsma cor. 

2 - Preenche com a cor escolhida regiao delimitada por qualquer cor. 

3 - Pinta a borda do desenho. 

4 - Acessa o MENU 7. 

5 - Padrocs de pintura (normal, xadrez, rosto, triangulo). 

6 - Edicao dos padroes - permite modificar (ver edicao de 
padroes no MENU 1). 



1 - Apaga partes do desenho como borracha de acordo com o padrao 
escolhido. 

2 - Limpa tela. 

3 - Acesso ao MENU 7. 

4 - Escolha do padrao de apagamcnto (normal, fino, arredondado, 
efeito 3D). 



1 - Vai ao MENU 4.1 (ver OBS). 

2 - Acessa o MENU 4.2 

3 - Acessa o MENU 4.3 

4 - Acessa o MENU 4.4 
(Rotinas de apresentacao). 

5 - Acessa o MENU 4.5 
(Mudanca das tonalidades). 

6 - Acessa o MENU 4.6 (Conversao de cores). 

7 - Acessa o MENU 4.6 (Modo entrelacado). 

8 - Acessa o MENU 4.8 (Geracao de caracteres). 



5 

- 6 

- 7 

-8 



MENU 4.2 - alteracoes eletronicas de imagem. 



1 
2 
3 
4 



MOSAIC 



START 



OPERATE 



nodo 



WORK 



m 



PATTERN [ 



-Q 



DE3- 



B 



Mi-da o padrao — > 

—FAST - auMenta ve loci dad© 
a. un e n t a t am a n h a 

"indica o p adrao a t ua 1 



SLON - dininui velocidade. dininui t an anho 

1 - Inicia alteracao. 

2 - Muda o modo de operacao (MANUAL - cada vez que apcrtar uma tecla altera uma vez; AUTO + - automatico do 
tamanho atual ate" o maior; AUTO - - automatico do tamanho atual atd o menor ). 

3 - Indica o modo atual de operacao. 

4 - Continua de onde parou se houve interrupcao. 
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MENU 43 - efeitos visuais pos-producao. 







EFFECT 


ran 


1 — i- 


REVERSE 


OUTLINE 1 


2 — 




MONOTONE 1 


COLOR 1 


3 — 1 


SMOOTH 1 


MONO 








WORKI 



efeito "lapis de cera' 
retira as cores 
idoM MENU 4.2 



1 - Inversao de video com Ions dc azul. 

2 - Ncgativo fotograTico da imagem 

3 - Realca as cores. 

MENU 4.4 - rotinas de apagamento e apresentacao. 





WIPE 


._ . roi 






COLOR 


WIPE 










PICTURE 


WIPE 








COLOR 


BAR 








LIGHT 


EDIT 










1 









acessa o MENU 4.4.1 

acessa o MENU 4.4.2 

faz barras-padrao usadas om TV 

edit a una tela de 1 Lizes. 



acessa o MENU 4.4.4 



MENU 4.4.1 - rotinas para limpar a tela. 



i 
2 
3 
4 



COLOR MIPE 



START 



COLOR H SPEED 



MODE ] [OP ERATE 1 / [+1 
CLOSE AUTO 



Ji£.GJJLCLS_ 




acessa o MENU 4.4.4 
_auM e n t a a veloci dade 

b ar* t* a i n d i c a d o r a d e v e 1 



faz scroll a esquerda 

p ax* a Mostr ar Mais efeitos 



" d tMirtui a veloci dade 
f az s cr oil it d i r e i t a p ar a 
Mostrar Mais efeitos 



1 - Inicia a rotina. 

2 - Muda o senlido da rotina (CLOSE - fechando; OPEN - abrindo) 

3 - Indica o sentido atual 

4 - Muda o modo de opcraciio (MANUAL - apertando uma lecla; AUTO - aulom&tico). 

5 - Indica o modo atual de operacao 




Temos tudo para o 

seu micro 

MSX, Apple, PC & 

Amiga 



MEGA-HOUSE 

• Programas (jogos, aplicalivos e utilitarios) 

• Venda de micros e perifericos 

• ManutencSo Especializada (nacionais e importados) 

• Desenvolvimento de Software 

• e muito mais... 

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio 

Nosso Endereco e: 

Av. Suburbana, 9796 sala 305 - Cascadura - RJ - CEP 21380 

Tel.: (021) 594.7058 



Solicite o 

nosso super 

catalogo 




38-CPU-MSXN9 23 



MENU 4.4.2 - rotinas de apresentagao das telas graficas. 

E muito scmclhante a COLOR WIPE s6 que ao invcs dc limpar a tela, aprescnta a tela grafica com rotina selecionada. 
As opcoes possucm as mesmas funcocs. 



MENU 4.4.4 - selecao da cor a ser usada na rotina. 
•Red G r «? «? n B I u. o 




conf irna cor 

+ - > auM e n t a 
intensidade 
na barr-a RG 
o u B 



— > d i m i . m n u i ©m R < G o u B 



EDIT - edicao de luzes. 

Usando as setas e < ESPACO acendcm-se luzes nos quadriculados. Sc tcclado < ESC aparecem as opcoes: 
CLEAR - apaga todas as luzes fcitas ate o momento. 
NEXT- avanca uma pagina dc video. 
LAST- recua uma pagina dc video. 
END- finaliza c retorna. 



MENU 4.5 - alteracao das tonalidades da tela. 



GENERATOR 

R G 



START 



NORK 



ebb 



l( 
u 


Ll 








E " G 








& 


■Efci 



B 



CIN2A 



-^» — > 
R G 



B 



4 
5 



3 



amw erttcun © di m i riwm a intensi dade das b arras da direita 

1 c 2 - Idem menus anteriores. 

3 - Aumentam e diminuem a intensidade das barras da esqucrda. 

4 - Scntido da transfcrencia. 

5 - Barras que indicam a intensidade de vermclho, verde e azul de cada lado. 

MENU 4.6 - conversao de cores. 



CONVERTER 



Q 



START 



SET 



1 

2 

3 

I n d i c a a cor a 

s er nodi f i c ada 



NORK 



> > 



E 



— > 

B 



-9> 



Seleciona a 
nova cor 



Indie a a nova cor 



1 c 3 - Idem menus anteriores. 

2 - Escolhe num ponto do desenho a cor a ser modificada. 
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MENU 4.7 - modo entrelagado. 



SUPER 



ON 



OFF 



1 i.jya o wodo entrelagado ("video 
-trer* i do" ) 
-de si if? a o nodo entrelagado, volt-ando 

ao norwal 



MENU 4.8 - gera^ao de caracteres. 





TELOPPER 


Q 


I 


- START 




TYPE 


.--— 


2 


- TEXT 


SIZE 


3 


- SPEED 


COLOR 








VIDEO 



tipo de cwacter (1 oil 2) 

taManho do caracter (nornal on 

aMp 1 i ado ) . Carac teres nor-Mais nao 

podeM ser aMp li ados, so japoneses . 

acessa o MENU 4.8.6 
mesno que 1.7 

1 - Inicia a exbicao do texto. 

2 - Aguarda digitaqao ou carga do texto. 

3 - Escolhc vclocidadc (1 a 4). 

OBS.: 

O MENU 4.1 (FREEZER) nao apresenta funcao dissecdvel (provavelmente por ser de digitalizacao de imagens). 
Suas opcoes sao: START - inicia o processo; OPERATE - muda o modo de operacao (AUTO ou MANUAL); F e S - 
aumcntam e diminuem a velocidade; PAGE - muda o tipo de pagina (abaixo fica indicado o em uso); WORK - con- 
tinua de onde parou. 
TIPOSDEPAGE: . 

I -+- if # 

Em alguns efeitos se teclado < ESC > estes sao interrompidos e surge uma janela com " DO YOU RESERVE THIS 
PICTURE ? YES NO ". Coloque o cursor em YES para ficar com a tela modificada ou NO para a original (isto 
lambcm ocorre ao final do efeito). 

Nos efeitos 3, 5, 6 e 8 do MENU 4 6 necessSrio selecionar a ctrea do efeito, mantendo < ESPACO ou botao do 
MOUSE prcssionado e soltando ao final da area. Depois teclar novamente para iniciar. 

Os efeitos do MENU 4 sao carregados do disco do VIDEO GRAPHICS, devendo este estar no drive A (carrega ap6s 
mensagem em japones). 
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A TERRA DO MSX 

Revendedor autorizado DDX 

Micromputadores e Perifericos 

Literatura e Suprimentos 

Software Discovery, XSW, AASX Video e muito mais 

Exclusiva Interface musical Midi-MSX 

Remetemos para fodo o Brasil 




DiGilUE^ 

INFORM AIIC A MSX & PC 

Rua: Col. Vicente, 459 - Centra 

Porto Alegre RS - CEP 90.030 

Fone: (0512) 26.4395 
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MENU 4.8.6 - cores das partes do texto. 



FONT 


Q 




BACK 


— i 




AREA 


— -- 




BOARDER 1 





cor dos carac teres 

cor* do fun do 

cor da area de exibicao 

cor da borda da area 



MENU 5 - escrita. 



>K 



f 



M '1 



T n \— usa os caracteres da ROM (nornais) 



XC— acessa o MENU 7 



tananho dos carac teres japoneses 

1 - Carrega banco de caracteres japoneses do disco. 
MENU 6 - tracos. 




espessura da linha norMal . 
a LiM e n t a um t r ag o . 

1 - Faz circulo com raio o eixo Y. 

2 - Faz quadrado/retangulo 

3 - Faz linha. 

4 - Acessa o MENU 7. 

5 - Quadrado/Quadrado preenchido. 

6 - Linha normal/linha tracejada/linha pontilhada e tracejada. 

MENU 7 - selecao da cor do desenho. 



Cada vez que usada 



1 
5 



-C 



Q 



EL 



_J^L 



EZZD CD CZD CD CU CD 
tZD CZ3 CZD C=l C=I 



6' 



1 - Mostra a cor resultante da mistura. 

2 - Aumenta e diminui a intensidade de vermelho 

3 - Aumenta e diminui a intensidade de vcrde. 

4 - Aumenta e diminui a intensidade de azuL 

5 - Escolher uma cor diretamente. Manter <ESPA- 
QO > pressionando na cor e levar at6 o tubo (1) ou at6 a 
tela (6), soltando entao a tecla. 

6 - Indica a cor das bordas das opcoes internas dos me- 
nus e a cor a ser usada em pinturas com padroes (duas 
cores). 
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MENU 8 - copia de partes do desenho. 



s 



:j 



c^ 



Cfc 






1 - C6pia de um lugar para outro. Marcar a regiao se soltar <ESPAQO> 
e soltar ao final da marcacao. Teclar < ESPA^O > no local de destino. 

2 - C6pia com altcracao de tamanho. Marcar regiao a ser copiada como 
item anterior e escolher local de destino e o tamanho da figura, so soltan- 
do < ESPAQO > no final da marcacao, quando ser£ feita a copia. 



/ 



faz um polfgono e depois pinta fora ou dentro conforme regiao cm que < ESPAQO > for teclado, piscando a tela. Nao 
foi encontrada funcao aparente. 



MENU 9 - leitura/gravagao de telas graficas. 



&•□ 


IQUIT 


C3*B- 








&♦'"£] [■ 





— - acessa o 

MENU DE GRAVACaO 

acessa o 

MENU DE LEITURA COM 

SOBREFOSICmO DE IMAGENS 



acessa o MENU DE LEITURA 
MENU DE GRAVAgAO 



1 
2^ 



NOMEARQ1 
NOMEARQ6 



DATA1 
DATAfc 



HGRAI, 

: i 

HORAsI 



C2-S DIR QUIT T 



4, 



File name : 

< Men salens > 



v REGImO DE SELECaO 



hora da ^avagao de 

, c ada tela 

noMG do arquivo 



m ens a^tf ens de erro 



1 - Nomes das telas do disco. 

2 - Muda o drive default (indica o atual). 

3 - Data da grava?ao dc cada tela. 

A opcao com um diskette desenhado carrega a tela selecionada. A seta desenhada p/ cima avanca 1 nome no diret6rio. 
A seta desenhada p/ baixo recua 1 nome no dirct6rio. DIR exibe o direl6rio das telas (deve ser usado se houver 
mudanca do drive default). 

MENU DE LEITURA - carrega telas graficas. 

Suas opcoes sao scmelhantes as do menu anterior, mudando somente o fato de que carrega uma tela. 

MENU DE LEIT. C/ SOBREPOSigAO 

Suas opcoes tamb6m se assemelham as anteriores, mas a tela carrcgada ter5 suas regioes nao preenchidas pela tela que 
estiver no video. 



42 - CPU-MSX N2 23 



As telas gravadas por este editor podem ser carregadas no BASIC : 
10 SCREEN8 :BLOAD"TELA.PIC,S 
20 GOTO20 

MENU 10 - op;6es de impressao. 


r *■ 


COLOR r 


conpativel com FS- 
P288 
-MSX specification 
Conpativel com as 
espec i f i cacoes do 
padrao MSX. 

ato de leitura e gravacao 6 totalmente 
tela o cursor pode ser movimentado por 


PRINTER C IFS-P288 — 


monochrome! :. 




MSX spec. - 


seleciona iMpressora nonocroMatica 
(uMa so cor) . 

1 - Seleciona impressora colorida. 

NOTA FINAL : Este editor vem do fabricante com 3 telas. O seu form 
compatfvel com o VIDEO GRAPHICS PHILIPS. Durante a carga de uma 
esta. 



REEDICAO CPU 

Agora voce ja pode completar sua colecao 
da revista CPU ! 



Tentando atender os inumeros pedidos de nossos leitores, 
pretendemos colocar em pralica a reedigao das primeiras 
edicoes da revista CPU. 



Para que possamos viabilizar este projeto, precisamos obter 
a confirmacao dos pedidos o mais breve possivel. 



A reedigao das revistas serao teitas em dois volumes en- 
cadernados, onde um contera as edicoes 01 a 05 e o outro 
contera as edicoes 06 a 10 da revista CPU 



ATENCAO: NAO envie cheque, vale postal, dinheiro ou 
qualquer pagamento agora. A cobranca das edicoes encader- 
nadas sera feita atraves de SEDEX, a cobrar, onde voce podera 
retirar seu pedido na agenda dos correios mais prdxima, com os 
seguintesprecos: 

Preco de capa da ultima edifao multiplicado pelo numero de 
exemplares encademados + 30%. 

Para efetuar seu PEDIDO/RESERVA, envie corresponden- 
cia devidamente assinada mencionando a reedigao encadernada 
da revista CPU que gostaria de receber para: 



BONUS RIO EDITORA LTDA 

Av Nossa Sra. de Copacabana, 605/404 
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22040 

Acataremos seu pedido, faremos sua reserva e em breve enviaremos 
seus exemplares da CPU encademados. 

Nao perca a chance de completar sua colecao. 
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Guerra 
no Golfo 



ORIONSOFT 



F-15- EAGLE 

O principal objetivo 
sera destruir as bases 
militares dos seus 
inimigos, ou seja, cada 
um desses paises 
representa uma 
missao onde a qual 
sera destruir suas 
bases. 



BATTLE APACHE 

Voce ira agora 
controlar a 
performance de um 
verdadeiro helicoptero 
Apache das forcas 
aliadas. 




PACOTE: 



1/4 



1 Disquete 5 conlendo estes 
5 sensacionais jogos sobre 
a guerra do golfo. 

• Instrucoes complelas 

Nao fornecemos em disquete 3 



AGUIA DE FOGO 

Comande o sofisticado 
Aguia de fogo e 
destrua os 4 reatores 
de cada um dos 6 
niveis do jogo. 



BEACH-HEAD 

Uma guerra esta 
sendo travavada no 
Golfo Persico, voce e 
um membro das forcas 
alidas , e sua missao e 
seguir com o seu 
esquadrao de combate 
ate o quartel general 
dos iraquianos e 
destrui-los. 



F-16CAQA 

OBJETIVO: Excelente 
simulacao de uma 
batalha aerea, onde no 
seu caga, voce deve 
derrubar os cagas 
Iraquianos 



1/2 



A ORIONSOFT 
GARANTE A QUALIDADE 



ZUMERKORN E KULLOCK LTDA. 

Rua Alves Guimaraes, 519 - Sao Paulo - SP 
CEP 05410 - Tel: (011) 881-9204 



ORIONSOFT 

Revendedores Autorizados 

Brenno Rossi - Todas as lojas • Mesbla - Todas as Lojas 



SSo Paulo - SP 

Brenno Rossi - 222-7033 
Bruno Blois - 290-8748 
Audio - 887-3377 
Cindtica - 36-6961 
Star computer - 280-4722 

Campinas - SP 
Brenno Rossi - 52-8708 



Rio de Janeiro - RJ 

Rio Sul - 275-7649 
Barra- 325-0140 
Madureira - 350-6545 

Niteroi - RJ 



Brenno Rossi- 717-9191 
Salvador ■ BA 

Brenno Rossi - 237-7208 



Vitoria - ES 

Comercial Siqueira - 223-8328 

Goiania - GO 
Brenno Rossi - 34-8421 

Porto Alegre - RS 

Digimer - 26-4395 e 21-7502 
Brenno Rossi - 34-8421 



MATE A CH ARADA 




PARE 




-E +A 



UMBOM 
ENTENDEDOR 



BASTA 





E HORA DE ASSINAR CPU 






1 
< 

O 



Desabafando 

Em marqo deste ano adquiri, com muita 
alegria, o primeiro numero da primeira revista 
em disquele "MSX EXPRESS", que, ao que 
parece, £ o primeiro projeto realmente profis- 
sional e serio deste generopara o MSX. Gostei 
muito das materias apresentadas e da 
produqdo grdfica da revista. Como nao podia 
dcixar de ser, adquiri tambem o segundo 
numero, do qual gostei mais ainda. Nesta 
mesma £poca adquiri a ediqao de abril da 
revista em disquete "SOFT MAGAZINE", 
para PC. A revista tambhn £ dtima e content 
cerca de 80000 bytes de materia, divididas em 
quase 12 tltulos. A producao grdfica tamb£m £ 
dtima, e £ dificil dizer qual das duas revistas £ 
a melhor. 

O fator de desempate entre elas poderd 
estar no espaqo. Como todos sabem, o PC e 
um computador muito mais polente e caro do 
que o MSX, imaginando-se assim que os 
usudrios de PC tenham mais recursos para 
serem gastos em infonndtica do que os 
usudrios de MSX. O preqo da "MSX EX- 
PRESS" £ tres vezes maior do que o preqo da 
"SOFT MAGAZINE". 

Gostaria de compreender quais fatores 
levam uma revista em disquete ser tres vezes 
mais cara do que uma revista impressa, como 
a CPU, que tent dezenas de gastos, como 
fotolitos, capa, distribuiqdo e empregados. O 
gasto que a "MSX EXPRESS" deve ter £ atem 
da capa deproteqdo impressa em preto e bran- 
co (na qual encontra-se um aniincio de uma 
livraria tecnica), um disquete para a gravaqao 
da mesma. Mesmo os outros gastos, como 
programadores e ediqao de materias nao jus- 
tificam o alto preqo cobrado pela mesma. Se 
assim fosse, a "SOFT MAGAZINE" deveria 
ser mais cara do que a "MSX EXPRESS" pois, 
atem da capa da proteqdo e da etiqueta serem 
coloridas, o equipamento necessdrio para 
confecciond-la 6 bent mais caro do que o 
usadopela "MSX EXPRESS". 

Gostaria - e acho que falo por todos os 
usudrios de MSX - que este projeto nao 
acabasse, mas, para que isso nao aconteqa, 
seriapreciso uma conscientizaqdo por parte da 
empresa que produz a "MSX EXPRESS", e 
tamb£m por parte dos usudrios. 



Caro Fernando, 

Cumprindo a sua funcao de bem infor- 
mar o leitor, a revista CPU nos encaminhou a 
sua carta para que pudessemos prestar os 
devidos esclarecimentos. 

Sua duvida 6 muito compreensivel, ja 
que nasceu da comparacao direta entre dois 
produtos aparentemcnte similares. Com 
relasao a SOFT MAGAZINE, a dtica nos 
impede de tecer qualqucr comentario a res- 
peito do seu preco final ao consumidor. 

O que n6s podemos garantir 6 que o 
mercado de PC comporta muito mais pos- 
sibilidades para este tipo de produto. Ne- 
nhuma fabrica de disquetes se interessou em 
fazer permuta com a MSX EXPRESS. Ne- 
nhuma empresa se interessou em anunciar. 
MSX EXPRESS s6 existe por determinacjio 
nossa em fazer um bom produto, assumindo 
todos o custo (graficos, editorials, de 
distribuicao e de divulgacao). 

As matdrias publicadas em MSX EX- 
PRESS sao exclusivas (nao h& qualqucr tipo 
de traducao de outras revistas). Os "anun- 
cios" publicados sao para reforco de venda 
dos nossos distribuidores (sem qualquer onus 
para estas empresas). 

Aquilo que para alguns usuarios pode 
parecer um preco elevado 6, na realidade, o 
valor minimo possfvel para que o produto 
possa ser mantido. Acredite caro Fernando: 
nao 6 facil trabalhar para um mercado que 
reluta em atingir um ni'vc! de profissionalis- 
mo, onde as boas iddias possam resultar em 
bom investimento. 

Luiz F. Moraes - Editor de MSX EXPRESS. 

• • • 

Comeqo esta carta parabenizando a todos 
que com competencia, seriedade e qualidade 
dirigem esta revista... ..pude constatara chance 
que voces ddo ao usudrio para expor suas 
id£ias, criticas e sugestdes,... 

Sobre a reportagem que abranje o MSX 
TURBO-R, o que tenho a perguntar £ o 
seguinte: porque publicar uma reportagem 
demonstrando um computador que vai levar 
no minimo 2 anos para entrar no mercado 
brasileiro, se eastern usudrios que nem 
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in 

< 

o 



chegaram a conhecero 2.0 ou sequer tiveram a 
chance de te-lo em virtude do altissimo custo 
na aquisiqdo? 

Claro! A reportagcm 6 vdlida em todo o 
seu coiUei'tdo, mas fico chalcado em ver que 
em tennos de tecnologia estamos a desejar 
muito... 

Leonardo Bollauf Junior 

Prezado Leonardo, 

Concordo que a realidade existente em 
nosso pais atualmcnte nos dcixa tao indig- 
nados quanto voce. Entrctanto, acredito que 
nao e ocultando a verdade ou dissimulando 
os falos que conseguiremos mudar essa 
situacao. Longe disso, cslamos contribuindo 
para moslrar que poderi'amos dispor de me- 
lhorcs recursos e que o que tcmos agora 
ainda 6 insuflcicntc. Sabendo porque e para 
que, podcmos agir com mais determinacao. 

Alem disso, cabe observar que CPU 
tenia ser mais completa possi'vcl mostrando 
novidadcs e fatos reais, o que, tenho certeza, 
atinge o seu bom scnso c de todos os leitores 
que hoje prestigiam CPU. 

Sergio Duric Calheiros - Editor 

• • • 

Gostaria de conhcccr a configuracdo 
(DIP SWITCH) dos 12 pinos laterals da 
EPSON LX 810 para imprimir todos os carac- 
teres grdficos, acentos (inclusive em 
maiiisculas) e o tao sonhado TIL no 
MSXWORD on MSXWRITE. Hd 9 meses 
venho esperando o dia em que poderei 



aproveitar ao menos uma boa parte de todo o 
potencial de tao bom equipamento. 

Mdrcio Candiani - Tel: (031) 344-5913 

Prezado Mdrcio, 

Nao 6 atrav6s da configura^ao dos DIP 
SWITCH da sua impressora que voce 
conseguira obler acentuacao ou caracteres 
graTicos, mas sim atravds de software. Ob- 
serve que, apesar de sua impressora LX 810 
oferecer inumeros recursos, nao ha como 
aproveit$-Ios totalmente se o software que a 
utiliza nao est5 preparado para faze-Io. 
Usando o MSXDEBUG, cxperimente criar o 
arquivo CEDILHA com os seguintes carac- 
teres: 

4000 2C 08 62 0C 32 32 32 32 

E, atrav£s do DOS, de o comando: 

TYPE CEDILHA PRN: 

Com isso, voce simulou um "q" imprimin- 
do um V e uma "," na mesma posi$ao. Ob- 
serve que 6 isso que a maioria dos softwares 
fazem, quando fazem, para obter caracteres 
da lingua portugucsa. 

Equipe tecnica CPU 



Possuo um HotBit 1.1 e um drive 5 1/4 e 
gostaria de saber se 6 posslvel a ligaqao de um 
drive 3 1/2 junto ao outro no mesmo cabo da 
interface. 



CLASSIC 
SOFT 




CLASSIC SOFT MSX 
Rua Joao Cordeiro, 489 
Freguesia do 6 - Sao Paulo - Capital 
CEP 02960 - Tel.: (011)875-4644 



JQQQS PARA MSX 1 E2 
PLUS, MEGARAM, 
APLICATIVOS E MEMORY 
MAPPER 

- Temos mais de 2000 

- Os melhores do mercado 

- Os ultimos langamentos 
vindos da europa 

PROMOgAO: 

cada 10 jogos - 2 gratis 

SOLICITE CATALOGO GRATIS 



perifEricos 

- Kit p/drive DDX 

- Flop ou acionador 

- Drive completo 5 1/4 e 3 
-1/2 

- Cartucho Megaram 

- Interface p7 MSX 

- Kit 2.0 e 2.0+ 

- Porta disquete acrilico 
p/1 00 disquetes c/ chave 
REVENOEDOR AUTORIZADO DOX 



AMBGA 

PC-XT-AT 

TEMOS JOGOS E 
APLICATIVOS 
Atendemos todo o Brasil 
SOLICITE 

CATALOGO GRATIS 
Especif icando seu micro 
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Goslaria que pttblicassem na prdxima 


Como beneflcio aos futuros associados, 




ediqdo dicas sobre o jogo ASTRO MARINE 


deixo d inteira disposiqdo um banco de softs 


1 


CORPS 1 e sobre ojogo HUNDRA. 


que ird ser usado para intercdmbio sem fins 




Agradeqo a resposta desta carta e mando 


lucrativos, para os mesmos; sendo apenas 


meu endereqo pi fiituras comunicaqoes com 


necessdrio para inclusdo, fazer uma doaqdo de 


^c 


usudrios de MSX, com ofim de trocar jogos e 


softs, dicas, cdpia de manuals, truques, 


<u 


aplicativos. 


listagens, rotinas e etc. Todos os tipos de 
doaqdes serdo de grande importdncia para os 


> v 


Sergio Augiisto Vladisauskis 


novos associados. 


f \ 


Rita Nazareth, 996 




I I 


Sao Caetano do Sul - Sao Paulo 


Fdbio da Silva 


V V 


CEP 09550 


MSX PROFESSIONAL CLUB 


v^^ 


Tel.: (Oil) 441-8163 


Rua Carlos Gomes, 123 - Sto. Cristo 
Rio de Janeiro - RJ 




Caro Sdrgio, 


CEP: 20.220 




Ligar dois drives diferentes ao mesmo 


' 




cabo com a mcsma interface 6 perfeitamente 


MSX e Amizade 




possfvel. Basta respeitar a lista de com- 






patibilidade das interfaces que inclui drives 


Rua Sao Pedro, 151/405 




de 5 1/4 e drives de 3 1/5. 


Centro - Niter6i - RJ 




Segue seu endereco e fica o pedido dos 


CEP:24020 




jogos que publicaremos tao logo tenhamos a 






solucao. Aguarde. 


Af est£ o endereco de mais um clube dos 
aficcionados em MSX, escrevam. 




Prezados Amigos! 


ATENgAO 




Primeiramente goslaria de parabenizd- 


USUARIO DE MSX 




los pela excelente qualidade te'enica e profis- 






sional desta conceituada publicaqdo... 


ENVIE UM ENVELOPE SUBSCRTTO 




Como i de conhecimento publico, o 


E SELADO PARA RESPOSTA E RECEBA 




usudrio de quase todas as linhas de com- 


INTEIRAMENTE "GRATIS" A MAJOR 




putadores no Brasil e mais especificamente o 


NOVIDADE DO MOMENTO PARA O SEU 




padrdo MSX, sentem uma tremenda falta de 


"MSX". 




informaqoes te'enicas e em muitas vezes 






lambbn a falta de literatura a respeito do 


LALIA MSX SOFT CLUBE 




mesmo. 


Rua Pedro Am^rico, 213 con). 11 




Sou programador/analista de sistemas e 


CEP 11050- Santos -SP 




trabalho com mais intensidade com outras li- 






nhas de computadores, principalmente o 


• • • 




padrdo IBM-PC e o AMIGA goslaria que 






fosse publicado seqdo de cartas, os dados 


Tenho um Expert 1.1 comprado a mais 




referentes a uma "nova" concepqdo de clubes 


ou menos 4 meses, um data-corder e 40 jogos. 




de informdtica, do qual denomino: MSX 


Goslaria de me corresponder com pessoas do 




PROFESSIONAL CLUB, que visa principal- 


generopara trocar jogos e informaqoes. Podem 




mente a atender ds necessidades de usudrios 


me escrever pessoas de todo o pals que serdo 




que como eu sentem falta de maiores 


correspondidas. 




informaqoes te'enicas sobre diversos temas da 






drea de informdtica, principalmente no que diz 


Raphael Augusto da Rocha Loures 




respeito a confecqdo de programas, utilizaqdo, 


Rua Assal 130 - Jardim Novo Horizonte 




manuais e traduqoes etc... 


. CEP 87010 -Maringd- PR 
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NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA 

OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA 

DE SEUS SERVIQOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA. 

AQUI VOCe ENCONTRA SOFTS DA: 




* PAULISOFT 

* SOFTNEW 

* NEMESIS 
*XSW 

* DISCOVERY 



& 



PROMOQAO: 

NACOMPRADE 

10 JOGOS 
+ 2 "GRATIS" 

CHAMPION SOFTWARE LTDA. 

RUA CLELIA, 1837 - LAPA 
05042 - SAO PAULO - SP 
CAIXA POSTAL 11.844 
FONE:(011) 65-2030 



ULTIMAS 
NOVIDADES 

GRAVAQOES SOMENTE EM DISCO !!! 



PEQA" 



CATALOGO 
GRATIS 
OU VISITE 
NOSSO 



ZT"SHOW ROOM" 



ATENDEMOS TAMBEM AOS SABADOS E 

ATRAVES DO REEMBOLSO POSTAL 

(SEDEX A COBRAR) 



M 

O Indiana Jones 

Q e a Ultima Cruzada 



ILUIZFABIANO 
P. DE MATOS 



Indiana Jones e a Ultima Cruzada e 
um excelcnte jogo que prende a 
aten£ao do jogador do infcio ao fim. 
Infelizmcntc para o MSX, foi convcrtida 
apenas a primeira fase do jogo, que nem por 
isso deixa de ser cspetacular. 

Objetivo 

Seu objetivo neste jogo e o de enconlrar 
o Santo Graal. Para isso, Indy tera que passar 
por seis fases. Para n6s, somcnte inlcrcssa a 
primeira fase. Ncla c prcciso rccolher a Cruz 
do Coronado cscondida em algum lugar nas 
cavcrnas do cstado do Colorado. Logo em 
seguida vem a cena do trem onde e preciso se 
esquivar dos ataqucs das girafas c rinoccron- 
tes. 

Em todo o jogo c ncccssdrio que sc 
tenha muito cuidado com os inimigos c com 
os becos das cavcrnas, pois seu tempo 6 
precioso. A scguir csta o mapa com a posi^ao 



de todos os inimigos. Aprenda a se locomo- 
ver atravds dele e das dicas, pois, sem eles 
sua missao se tornara muito mais dificil. 

Dicas 

• Muito cuidado ao descer ou subir as cor- 
das, pois, podcrii tcr um inimigos vindo ou 
atirando facas. 

• Pegue semprc as tochas que aparecem em 
seu caminho, porque elas iluminarao as 
cavernas. 

• Pegue o chicote e nao gaste chicotadas a 
loa, pois, voce s6 tcm cinco chibatadas. 

• Ap6s pegar a Cruz, voce devcrd seguir as 
flechas no mapa e ir para o trem. 

• No trem voce dcverS tcr cuidado ao pular 
e ao andar. 

Scguindo estas dicas, c ap6s algumas 
jogadas, voce poder^ chegar ao fim do jogo 
facilmente. BOA SORTE! 



S Inicio 

A Chicote 

B Inimigo 
m6vel 
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Fa«ci sua grande 


|og 


acta « 


qui 


TOY GAMES 




INFORMATICA 




PC 




AMIGA 


JOGOS 


m m ^m.m 


JOGOS 


APLICATIVOS 


ltTiL*% 4 


APLICATIVOS 


PERIFERICOS 


1 e 2 MEGARAM 


PERIFERICOS 




MEMORY MAPPER 


_ 


A TOY GAMES INFORMATICA 


PROMOCAO 


dispoe dos melhores jogos para o seu DDOIM ITrtC ycu/ 

MSX, oferecendo qualidade profis- KKUOUIUj AoW 


• A cada 10 jogos 1 gratis 

• Preco especial para pacotes 


sional, novidades internacionais i 


% 


de 100 jogos 


garantia dos seus servicos. 


• Chave Mestra 






• Versor 


PERIFERICOS 


SUPRIMENTOS 


• Contrato Empresa 


• Drives 5 1/4 e 3 1/2 


• Fitas para impressora 


• Fluxo de Caixa 


• Impressoras 


• Disqueles3 1/2 e 5 1/4 




• Modens 


• Formularios continuos 


SOLICITE NOSSO CATALOGO 


• Monitores 


• Etiquetas 


GRATIS 




• Livros e Revistas 




PC/XT - AT 


DDX 


PAULISOFT NEMESIS 


DISCOVERY 


Drives: 3 1/2 e 5 1/4 


Aquarela Top Card 


Professional Publisher 


Mega Ram Game 


Fast Copy Page Maker 


Screen Stelar 


Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes 
Modem de comunicacao 


Graphic View Clip-Art 
Apoios Aquarela Hello 


MSX Post Maker 


Expansor de Slots 




SALZANI 


Cartao 80 colunas 

Kit de conversacao para 2.0 

Kit de regressao Expert Plus 




Superstick 

Light-Pen (lancamento) 


TOYGAMES 


ACEITAMOS CARTAO 


INFORMATICA 


DESPACHAMOS PARA 


Caixa Postal 7716 -CEP 01 064 


DE CREDITO 


Sao Paulo - SP 

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16 

Liberdade - Sao Paulo - SP 

Proximo Estacao Metro Sao Joaquim 


TODO O BRASIL 




Fone: (Oil) 277-4878 





ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS 




X Strategic Mars 



o 



[FRANCISCO 
PIRES 



MSX 2 - ME OMNI software e desenvolvimento 



Na tela principal, escolha o ni'vel 
desejado com as teclas cursoras. No 
total sao 12 nfvcis com difcrcntcs ini- 
migos e dificuldades. 

Pressionando SPACE voce iniciara o 
jogo, e identificara o seguinte paincl : 



FUNDS 


XXX 


WEAPON 


XXX 


MISSILE 


XXX 


ENGINE 


XXX 


REPAIR 


XXX 


DEFENCE 


XXX 



FUNDS - quantidadc de crcditos que voce 

possui. 
WEAPON- tipos de armas que pode-se 

adquirir para a sua nave. 
MISSILE - mi'sscis que sao usados cada vez 

que se inicia uma batalha. 
ENGINE - aumenta a velocidade da sua nave 
REPAIR - aumenta resistencia da nave. 

A tecla SHIFT rctorna a urn menu 
anterior e vai para o MAPA ESTELAR. 

Mapa Estelar 

PONTO ROSA: inimigos. 
PONTO AMARELO: base inimiga. 
4 PONTOS ROSAS: nave mae inimiga. 
PONTOS AZUIS: bases. 

SHIFT mostra quais os inimigos no 
local. SPACE inicia batalha ou vai para a 
base. 

Local de Batalha 

Voce ver5 uma janela contendo a 
descrigao das caracterfsticas do inimigo. 

CODE NAME - c6digo-nomc do inimigo. 
ATTACK - nivel de ataque. 
SHIELD - nivel de defesa. 



MISSILE - inicia a batalha. 

WARP - rctorna ao MAPA ESTELAR 

Durante a batalha, pressionando a tecla 
SHIFT , voce podera trocar de arma 
(WEAPON), aumcnlar o seu nivel de defesa 
(SHIELD) ou vcr scus crcditos. Para retor- 
nar a batalha, pressionc SHIFT novamente. 



Tipos de Armas 

NORMAL- Tiro normal 

3 WAY - Tiro para o alto e laterals 

L-3WAY - 3 Tiros dirccionados para a 

esqucrda 
R-3WAY - 3 Tiros direcionados para a 

direita 
LASER - Tiro laser. Destroi rapidamente 

os inimigos 
WIDE-L- Laser triplo 
HOMING - Tiro telcguiado 

Dicas 

• S6 ataque os pontos amarclos, que content 
os "BIG EGGY" c a "E- BASE" quando 
estivcr com a arma "HOMING". 

• Ouando esliver atacando um inimigo do 
tipo "CRUSADER", nao mexa com a nave 
e atire conlinuamente. 

• Uma boa estrategia e a de acumular o 
maximo de crdditos procurando ir sempre 
aos pontos rosas. Isto vale, principal- 
mente, para aqucles que estao mais 
pr6ximos de suas bases. 

• As teclas SPACE e SHIFT correspondent 
ao botao 1 e 2 do joystick, respectiva- 
mente. 

• Cada jogador deve criar sua estrategia, 
sempre visando ter armamentos sufi- 
cientes para destruir a nave mae inimiga e 
proteger suas bases, pois sao estes os 
objetivos deste jogo para MSX 2, que mis- 
tura aijao e raciocinio de maneira surpre- 
endente. 



52 - CPU-MSX N9 23 



Todos sabem que a mais de 3 anos a PAULISOFT vem oferecendo os 

melhores produtos em software e hardware. Atendimento honesto e 

personalizado, tecnicos experientes para resolver qualquer 

problema. 

Mas, o que todos nao sabiam e que a PAULISOFT acaba de 

incorporar a conceituada empresa XSW publicacoes e planejamento 

de sistemas, pioneira no desenvolvimento de software para MSX no 

Brasil. Com isso pretende atender ainda melhor 

o mercado de MSX. 





P/HJLISOFT 

Sempre Copiada, Nunca Igualada. 



R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 3° Andar - Sao Paulo - SP - Tels. (011) 37-1814 & 34-5253 





Michel Futbol 
Master II 



Introducao 

Este e urn jogo no qual voce tem que 
saber o basico do futebol. O seu ob- 
jetivo e passar nos testes para se tor- 
nar um jogador profissional. 

O Jogo 
Menu de Opcoes 

TECLADO - Para jogar com o teclado. 

JOYSTICK- Para jogar com o joystick. 

REDEFINIR - Redefinir o teclado ao seu 

gosto. 

EMPEZAR - Comeca o jogo. 

Para que haja uma maior compreensao 
dcste texto; redefina as teclas do seguintes 
modo: 



ARRIBA 

ABAJO 

IZOUERDA 

DERECHA 

ACCION 

PAUSA 



- Seta para cima 

- Seta para baixo 

- Seta para esquerda 

- Seta para direita 

- Espaco 
-Stop 



Com as teclas redefinidas desse modo, 
ficara mais facil de se jogar. 



Tipos de Habilidades 

DRIBBLING - Voce deverd ir para o lado 
em que as setas estao indicando. Depois de 
fazcr um desvio, aperte a barra de espacos. 
Voce nao pode ficar muito tempo sem pres- 
sionar a barra de espacos, pois isso ocasiona 
a perda de um obstaculo. 

CONTROL DE BALON - Esta fase 6 bas- 
tante facil, mas 6 necessdrio saber as seguin- 
tes combina^ocs: 

• Bola na cabeca ou no ombro - Seta para 
cima+ SPACE 

• Bola na perna - SPACE 

• Bola no pe - Seta para baixo + SPACE 

PASSE LARGO - Nesta fase voce tem que 
lancar a bola para um outro jogador marcar o 
gol. 

O local em que o jogador cstara para 
rcceber a bola e indicado por um cfrculo que 
desaparece logo depois. Este cfrculo aparece 
junto com o caminho que o jogador que fara 
o gol ird fazer. 

Corra na direcao do cfrculo e, quando 
acabar o tempo, pressione a barra de espacos 
at6 um numero aproximado com o do mapa. 













18 


x 


X20 


X 1 


5 


X2 


3_ 


RX 




W 




x 20 
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Obs.: Exislcm mais ponlos que nao 


Este ponteiro fica na parte superior do 


foram colocados no mapa. Lcmbrc-sc que al- 


canto direilo da tela. 


guns pontos estao bem proximos c por isso 




podc confundi-lo. Lembre-sc lambcm que o 


Especifica^oes Finais 


numcro poderd ser maior ou menor do que o 




do mapa, isso vai de acordo com o caminho 


Para voce mudar de fase ter£ que fazer 


que voce pcrcorrcr. 


um numero igual ou superior ao especificado 




em cada fasc dc cada nfvel. 


REMATES - Esla c a fasc mais facil do jogo, 


Caso faca mais de 1.000 pontos, voce 


pois voce so devera ficar atento onde o 


tcra um lugar garantido para colocar o seu 


circulo cstara e permancccr no mcio deste. 


nomc, ate oito caracteres, com os dez mel- 


Dcpois e so apcrtar a barra dc cspacos e 


hores jogadores, mas o seu nome nao ficar£ 


"partir para o abracp". 


arquivado em disco. 




Caso qucira esclarecer alguma duvida, 


PENALTIES - Para voce passar desta fase 


cscreva para: 


tranquilamcnte basta fazcr o seguinlc: 




• ficar prcssionando a tecla para a dircila ou 


Marcclo Santana 


para a csquerda; 


Rua Guaruja do Sul, 51 


• quando o ponteiro esliver no baixo, conic 


Oswaldo Cruz 


Ires posicocs c apcrle a barra de espaco. 


Rio de Janeiro - RJ 




CEP 21351 



MSX 



Drive DDX 5 1/4 360K 



C 



5 



Drive DDX 5 1/4 720K 
(MULTI DRIVE) 

Drive DDX 3 1/2 720K 
• Expert Plus 

Transformagao para 2.0 
(GRATIS 10 JOGOS) 



C 



Transformacao 
para 2.0 + 



• Mega Game 

Mega Ram Disk 256 

Mega Ram Disk 512 

' Mega Ram Disk 768 

• Modem para MSX 

• Gabinete para drive 

• Monitor para MSX 

Dist. Autor. MSX-Soft 



Computadores e Sistemas 



® (021) 
552-4581 

FLAMENGO 

Senador Verguelro, 207/1205 



IMPRESSORAS 



ELGIN 

LADY 80 



(jfDelebra 



-Qir#v4\. olIvia 

XT 180, XT 220, XT 300 e AT 500 

DIVERSOS 

• Mouse AXELEM • Dataclip __ 

• Estabilizador MAXWELL I^Q 
• Mesas p/micro e impressora ^"^* 
• Capas p/micro 
• Disquete 5 1/4 e 3 1/2 - porta disquete 



DIMMER - controle p/luz ambiente 
tecnologia Alemi 



Crete e acelte o Senhor Jesus Cristo 
comp Salvador e tenha VIDA ETEF 

-_ _ J^iii 



PC 



XT - 1 mega de memdria 

12MHz 

• AT 286 - 1 mega de 

memdria - 16MHz 

PRODUTO NACIONAL 
OU 4? VIA 




MONITORES 

• EPSON - P/MSX e PC 

• SANSUNG - TELA PLANA 

CGA e Hercules (fdsforo verde) 

VIDEOCOMPO • MENOR PREQO 

(fdsforo verde) 

•ROYAL -TELA PLANA 

(fdsforo branco ou verde) 

• CONTINENTAL 

(fdsforo verde) 
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ra 








(0 As Tan 


tarugas 






O Nil 


\ja 






■-^ Objctivo 


• Quando cair, fique na plataforma. Fique 
no primeiro piso que voce encontrar. 

• O dcstruidor aprecer£ pulando de quina 






^-^ objctivo dcste jogo 6 alcangar e des- 
■ ■ [i uir o dcstruidor. Para chegar ao des- 
^— * truidor, voce devera passar pclo April, 






em quina. Espere at6 ele pisar no chao e 






atire o maximo possivdl de bumcrangues, 






pclo Splinter c pclo Canhao. 


que 6 a melhor arma. Sao necessarios 
ccrca de 20 bumerangues certeiros. Por- 






Armas 


tanto, nao os despcrdice. 






Voce dispoe das seguintes armas: 


Controles 






SHURIKEN: O Shurikcn e a melhor arma 


Setas 

RETURN: Volta ao menu 






para lutar contra o canhao tank. 






TRES SHURIKENS: Esta arma e scm muita 


( ] ) SHIFT: Entra no caminhao 
O) (C) SPACE: Tiro 

(T) H: Pausc 
^-^ S: Muda arma 






utilidadc. 






BUMERANGUE: A melhor arma para lutar 






com o dcstruidor. 






CORDA: SevirS para passar dc urn prddio 








para outro. 


Dicas 






IMUNIDADE: Scvira para voce ficar imune 








por alguns segundos. 


• Para destruir as pontes sao necessarios 5 






CANHAO: Scvird de tiro para destruir pon- 


tiros de canhao. 






tes, carros e inimigos. O canhao so podera 


• Para conseguir o maior numero de pizzas 






ser usado quando se estiver dentro do 


c armas quando sair de urn bueiro que 






caminhao. 


cont6m pizza ou armas, entre nele nova- 
menle. Assim, as pizzas ou armas 






Inimigos Principals 


reaparccerao e voce podera ficar com 
mais armas e mais pizzas. 






BEBOP - Voce encontrara tres ou mais 


• Para usar a corda quando aparecer num 






bebops ncste jogo. Para mata-los, basta 11 


lugar com muitos prcdios verdes e bran- 






tiros com qualqucr uma das armas ou, cntao, 


cos, use a tartaruga que estiver com a ela. 






com as armas das tartarugas. Procure nao sc 


• Para salvar o Splinter quando ver o bebop 






afastar muito do bebop, porque dessa forma, 


na (rente dele, coloque a imunidade e 






clc nao vira para pcrto de voce, o que 


passe por dentro do bebop. Em seguida 






dificultari a tarefa. 


encoste no Splinter. 






CANHAO - Este inimigo voce encontrara no 


• Se voce cair entre um prddio e outro, 






bueiro 16. Para dcslrui- lo, basta disparar 11 


morrcrd. 






tiros ccrtciros no langador de tiros do 


• Para pular, coloque para cima. Quando a 






canhao. Procure usar Shurikcn. 


tartaruga virar uma bola, coloque para o 






_ • DESTRUIDOR - O dcstruidor 6 o pior inim- 
igo c o mais complicado. Para mata-Io, siga o 


lado que quiser. Assim voce pulara. 






■ HENRIQUE scguinlc rolciro: 


Contribuiram para o tdrminio deste jogo: An- 






IFONSECALIMA 


tonio Eustiiquio Lima, Danilo Augusto Fon- 






• Procure nao morrer com nenhuma das tar- 


seca, Gustavo Rodrigues Ornelos, Henrique 






tarugas. 


Jos6 Silva , Elisa Maria e Juliana Maria. 
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Legenda para 

ojogo 

completo: 



Infcio de cada area 

■ 

Bueiro 

P 

PrOdiO 

I I 

Entrada para o 
predio 

D 

Tiinel 

U 

Entrada do Lago 

o 

Caminhao 



Muro 



Pr6dio sem 
entrada 



Ponte 

I 

Casa 







Area 1 






i 






., 


P2 
1 1 


n 


i— i 






■• 


pi 

1 1 






■ i 




■• 




m 

2H 













• Entre no bueiro 1. Neste bueiro nao ha ne- 
nhum objcto. Voce saira no bueiro 2. 

• VS at6 o bueiro 3 e entre. Neste bueiro 
voce encontrara uma pizza e um Bebop. 
Para matar o Bebop, sao necessarios 16 
tiros dados por qualquer uma das tar- 
tarugas. Voce saira no bueiro 5. 

• Entre no prddio 1. Neste lugar voce 
encontrari uma pizza. Este prddio 6 sem 
sai'da. 

• Va at6 o bueiro 4. Entre af e pegue uma 
pizza. Este bueiro tamb£m 6 sem sai'da. 

• Va at6 o bueiro 6. Entre. Este bueiro nao 
possui nenhum objeto, mas o levari ao 
bueiro 7. 

• Entre no prddio 2. Neste prddio voce 
encontrard uma pizza, um Bebop e um 
April. Para sair desta fase, basta matar o 
Bebop e encostar no April. Procedendo 
desse modo, voce caird, automaticamente, 
na Area 2. 



Area 2 




V£ ate o tunel 1 e entre nelc. Ld voce 
encontrara imunidade e, a seguir, saira no 
bueiro 8. 

Va at6 a entrada do lago. No lago voce 
encontrara 10 bombas- rel6gio. Voce tera 
que desativar todas. Para desalivd-las, 
basta encostar nelas. Em scguida voce 
estar£ na terceira area. 




Intersoft Comercio e Representagao 

ULT1MOS LANQAMENTOS PARA MSX E AMIGA 

Solicite catalogo em discos de 3 1/2 e 5 1/4 

• Catalogo em 3 1/2 - Cr$ 1 .400,00 (com disco) 

• Catalogo em 5 1/4 - Cr$ 700,00 (com disco) 

Ou envie-nos seu disquete para gravagao inteiramente gratis. 

Av. W/3 Sul - Quadra 511 ■ Bloco C - Loja 07 - Galeria Alvorada - Brasilia - DF 
Fone (061) 244-5728 
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Legenda para 

o Jogo 

completo: 



Infcio de cada area 

■ 

Bueiro 

P 

Predio 

I I 

Entrada para o 
predio 

P 

Ttinel 

U 

Entrada do Lago 

O 

Caminhao 



Area 3 



Muro 



- 



Predio sem 
entrada 

Hi 

Ponte 

I 

Casa 




V5 at6 o caminhao. Entrc no predio 3. 

Voce encontrarS uma pizza e saira" no 

prddio 4. 

V& ao predio 5 e entrc nele. Neste predio 

voce encontrara" o canhao. Apanhe-o. Este 

prddio 6 sem safda. Portanto, retorne a 

porta de entrada. 

Entre no caminhao e v£ ate o bueiro 12. 

Nele voce encontrara um canhao. Apanhe- 

o. Voce saira no prddio 6. 

Pcguc o caminhao. V5 atd a ponte 3. 

Dcstrua-a com 5 tiros. 

Va atd o predio 7 e deixe o camninhao na 

porta. Voce encontrar£ a corda e um novo 

canhao. Voce saira na outra porta do 



mesmo prddio. 

Va ate a ponte 1. Dcstrua-a com mais 5 

tiros. Deixe o caminhao e entre no prddio 

8. Neste prddio voce encontrara um 

bumcrangue, outro canhao e uma pizza. 

Voce saira no predio 9. Pegue o caminhao. 

Va atd a ponte 2 e dcstrua-a com 5 tiros. 

Deixe o caminhao. 

Entre no prddio 10. Neste prddio voce 

encontrara imunidade c uma corda. Voce 

saira no bueiro 11. 

Va ao prddio 11. Entre nele. Voce 

encontrara um Bebop e o mestre Splinter. 

Para salvar o Splinter voce devera passar 

pelo Bebop. Nao d necess3rio mata-lo. 



GABINETES 

PARA 

CARTUCHOS 

MSX 

Cr$ 500,00 




- Em plistico injetado, lino acabamento 

- Especial para interface com micros 
MSX 

Impressoras - Megarams - Ramdrive 
Fax - Modem - Robotic* - Perlfer icos 

Enviamos via Sedex a cobrar 

BLUMP Equipamentos Eletronicos Ltda. 

Rua Antonio dos Santos Neto 130 

CEP 02070 - Sao Paulo - SP - Tel.: 299.8844 
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Legenda para 

ojogo 

completo: 



I 

Inlcio de cada area 

■ 

Bueiro 

P 

Pr6dio 

I I 

Entrada para o 
predio 

□ 

Tunel 

u 

Entrada do Lago 

O 

Caminhao 



Muro 







Pf6dio sem 
entrada 

■ 

Ponte 

x- 

Casa 



Area 4 























■ 
21 


2 ^ 


I 23 1 


i 


16 


■ 
15 












I 


■ 13 




14 I 


■ 

20 




19 

■ 






■ 
17 






gW8 



















• Entre no bueiro 13. Voce saira" no 17. 

• V& atd o bueiro 18. Entre nele. Neste 
bueiro voce encontrara uma cstrela. Voce 
aparecera no Bueiro 19. 

• V£ ate" o bueiro 20 e entre nele. L£ voce 
encontrara uma pizza. Este bueiro d sem 
safda. 

• Va" atd o bueiro 19 e entre nele. Voce 
encontrara" uma estrela e aparecera no 
bueiro 18. 

Area 5 



V5 para o bueiro 17. Entre e saira" no 13. 
VS atd o bueiro 14. Entre nele e voce 
encontrara" um pizza, saindo no bueiro 15. 
Entre no bueiro 16. Neste lugar voce 
lutara contra um poderoso canhao 
destruidor. Tome muito cuidado. Para 
destruir o canhao, sao necess^rios cerca 
de 11 tiros certeiros no lancador de bom- 
bas. A mclhor arma d a estrela. 



























Cam 4 


27 ■ 
■ 28 


z 


Cascx 2 

■ 
25 


I 


11 




COW 


h ■ 

fcj 26 
3 




■ 
24 





Entre na casa 1. Nela voce encontrard 

duas pizzas, um bumerangue e uma corda. 

Esta casa nao tern safda. 

Entre no bueiro 24. Voce encontrarS duas 

pizzas, um bumerangue e uma corda. 

Voce sair£ na casa 1. 

Va" atd o bueiro 25. Entre e encontrara tres 

estrelas. Este bueiro nao tern safda. 

V£ atd a casa 2. Entre nela. Voce sairii no 

bueiro 27. 

Va atd o bueiro 28. Entre nele e saia no 

bueiro 26. 



• Finalmcnte, v3 aid a casa 3 e entre nela. O 
destruidor estarS 15. Para aniquilar o 
destruidor sao nccessa>ios cerca de 20 
bumerangucs certeiros. 

Se voce teve alguma duvida sobre este 
artigo, escreva para: 

Cl£udio Henrique Fonseca Lima 
Rua Bom Jesus da Penha n.10 
Santa Terezinha - Belo Horizonte - MG 
CEP 31360 
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Voce sabe qual e a dif erencja 

entre o novo TURBO ANIMADOR 3D 

e os outros "programas 

de animagao"? 





Basta olhar para perceber! 



O primeiro 3D real no MSX 

Pela primeira vez um produto para 
MSX alcanca o mundo da 
computacao grafica em 3 dimensOes, 
permitindo fazer com um simples 
shape, qualquer movimento de 
rotacSo ao longo dos 3 eixos 
cartesianos, aproximando ou 
afastando o shape, fazendo a sua 
IranslacSo real sem qualquer 
problema de velocidade. E tudo isso 
gerando uma animacao por Key- 
Frame (o que? Voce ainda n3o sabe 
o que e isso?), com qualidade e 
facilidade de operac3o que voce so 
enconlra em micros como o Amiga 
ou o PC. 

Alem disso voce pode fazer um 
roteiro complelo para video 
presentation, carrcgando animacoes 
em 3D e sequencias de telas com 
varios efeilos de impressao. Agora 
voce pode jogar fora aqueles 
"programinhas" que prometeram 
muilo e nao cumpriram. 



CARACTERlSTICAS 

• Operacoes por menus pull-down. 

• Animacao em 3D com diversos ta- 
manhos de shapes. 

• Tempo de rendering ultra-rapido pa- 
ra o MSX. 

• Animacao quadro a-quadro. 

• Possibilidade de unir diversas ani- 
macoes. 

• Utilizacao de fundos com cenarios 
coloridos. 

• Exibicao de telas em seqUencia com 
diversos efeitos. 

• Exclusivo Player para rodar a ani- 
macao via DOS. 

• Movimentacao de ate 10 shapes si- 
multaneos. 

• Completo tutorial passo a passo. 

• Manual ciaro e elucidativo. 

• Reune recursos do Deluxe Paint 3 
(Amiga) e StoryBoard (PC). 

• Suporte tecnico total da Hitek. 

• Garantia Up to date. 

AUTOR: ALEXANDRE CRUZ 



Amiga e marca regisirada da Commodore Builnesi Ma- 
chines PC e marca regisirada da International Buiineu 
Machines Turbo Animador 3D e marca registrada da Hi- 
tek. 



Voce tambem quer entrar para o 
mundo da computacao grafica? 

Entao envie cheque nominal e 
cruzado ou vale postal (Ag. Central) 
a: HITEK Computacao Sistemas e 
Editora Ltda. 

Rua Uruguaiana, 10 Gr 1602 
Centro — Rio de Janeiro — RJ 
CEP 20050 tcl. (021)252-9023 



Voce tambem pode encontrar o Turbo Animador 3D 

nos seguintes revendedores autori^ados: 

RS: Digimer 

SP: Champion. Toygames, Eclron 

ES: l.ogodata 

RJ: Takeru. Hotcenter 

Estamos cada-strando revendedores em todo o Brastl. 

Informc sc. 



kurae 




CrS 18.600,00 



SOFTWORKS 

A primeira em criatividade e produtii idade. 





Dicas para Jogos 

MEGA NOVA 
(Vidas infinitas) 

10 POKE-609,201:POKE-1,255: 

CLS: KEYOFF: COLORl5,l,l 

20 BLOAD"M-NOVAl",R 

30 BLOAD"M-NOVA2",R 

40 BLOAD"M-NOVA3",R 

50 BLOAD"M-NOVA4":POKE&HB9E',0 

60 DEFUSR=&H9C40:A=USR(0) 

MORTADELO Y FI LEMON 1 
(Vidas infinitas) 

10 POKE-1,255:POKE-609,201 

20 COLOR15, 1,1: CLS: KEYOFF 

30 BLOAD-MORTADll" ,R 

40 BLOAD"MORTADl2",R 

50 BLOAD"MORTAD13":POKE&H9B54,0 

60 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 + 

PEEKJS.HFCBF) :A=USR(0) 

70 BLOAD"MORTADl4",R 

MORTADELO Y FILEMON 2 
(Vidas infinilas) 

10 POKE-1,255:POKE-609,201 

20 COLOR15, 1,1: CLS: KEYOFF: 

PRINT" O CODIGO DE ACESSO : " 

30 PRINT"LOS MAS BESUGOS" 

40 BLOAD"MORTAD21",R 

50 BLOAD"MORTAD22",R 

60 BLOAD"MORTAD23" :POKE&H9FDA,0 

70 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 + 

PEEK(&HFCBF) :A=USR(0) 

80 BLOAD"MORTAD2 4" ,R 



TOI ACID 1 

(Vidas infinitas) 

10 SCREEN2 

2 BLOAD"TOIll",R 

30 BLOAD"TOI12",R 

40 BLOAD"TOI13" : POKE&H8AB1 , 

45 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256+ 

PEEK(SHFCBF) :A=USR(0) 

50 BLOAD "TOI 1 4 " , R 

6 BLOAD"TOI15" 

70 DEFUSR=&HFD9A:FORT=lT0255: 

A=USR(0) :NEXT 

80 DEFUSR=&HC800:A=USR(0) 

TOI ACID 2 

(Vidas infinitas) 

10 'CODIGO = 517 

20 SCREEN2 

30 BLOAD"TOI21",R 

40 BLOAD"TOl22",R 

50 BLOAD"TOl23":POKE&H9BBl,0 

55 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 

+PEEK(&HFCBF) :A=USR(0) 

60 BLOAD"TOl24" 

70 DEFUSR=&HFD9A:FORT=lT0255: 

A=USR(0) :NEXT 

80 DEFUSR=&HD674:A=USR(0) 

TOI ACID 3 
(Vidas infinitas) 

10 'CODIGO = 124 

20 SCREEN2 

30 BLOAD"TOl31",R 

40 BLOAD"TOl32",R 

50 BLOAD"TOI33":POKE&H9E42,0 



MICRO SIMDDEMFAX 



MANUTEN^AD E DESENVOLVI- 
MENTO DE PROJETOS ESPECi- 

FICOSDE HARDWARE 

RAJA INDUSTRIA 



= DUPLA VANTAEEM: 

MODEM E FAX EM 
UMA UNICA PLACA! 
Z ECDNDMIA COM TECNDLDEIA 



RAJA INFORM ATICA LTDA. -Av. Raja Gabaglia, 2680 - S/903 
Belo Horizonte - MG - CEP 30350 - Fone (031) 344-4877 
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55 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 
+PEEK(SHFCBF) :A=USR(0) 


100 DEFUSR=SHDB2D:A=USR(0) 






J <cr 

o 


60 BLOAD "TO I 3 4" 

70 DEFUSR=&HFD9A:FORT=lT0255 

:A=USR(0) :NEXT 

80 DEFUSR=SHD674:A=USR(0) 

TOI ACID 4 
(99 Vidas) 

10 'CODIGO = 500 

20 SCREEN2 

30 BLOAD"TOl41",R 

40 BLOAD"TOl42 M ,R 

50 BLOAD-TOI43" :POKESH9502,99 

55 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 

+PEEK(&HFCBF) :A=USR(0) 

6 BLOAD"TOl4 4",R 

7 BLOAD"TOl4 5" 

80 DEFUSR=&HFD9A:FORT=lT0255: 

A=USR(0) :NEXT 

90 DEFUSR=SHC800:A=USR(0) 

SATAN 1 
(Vidas infinitas) 

10 COLOR15, 1, 1:SCREEN2: CLEAR 

200,35800! 

2 BLOAD"SATAll",R 

30 DEFUSR0=&H41:A=USR(0) 

40 BLOAD-SATA12 :DEFUSR=&H9E98: 

A=USR(0) 

50 DEFUSR0=SH44:A=USR(0) 

6 BLOAD"SATAl3" : POKE&HCC57 , 0: 
DEFUSR0=&HDB27:A=USR(0) 

7 BLOAD"SATAl4" 

80 DEFUSR=SHDB2A:A=USR(0) 
90 BLOAD"SATAl5" 


CURRO JIMENEZ 
(Vidas infinitas) 

10 CLEAR 100,&H8AAC 

20 DEFUSR0=&HCC:A=USR0(0) 

30 DEFUSR1=4H41 

4 DEFUSR2=&HDB24 

50 DEFUSR3=&H44 

60 DEFUSR4=&HDB27 

70 DEFUSR5=&HDB2A 

80 DEFUSR6=&HDB2D 

90 POKE&HFFFF,255 

100 BLOAD" CURRO 1",R 

110 SCREEN2:A=USR1(0) 

120 BLOAD2CURR02 " : A=USR2 ( ) : 

A=USR3(0) 

130 BLOAD"CURRO3":A=USR4(0) 

140 BLOAD"CURRO4":A=USR5(0) 

150 BLOAD " CURR05 " :POKE&HA46C, 

0:A=USR6(0) 

LA ESPADA SAGRADA 1-2 
(Vidas infinitas) 

10 COLOR,l,l:CLS:KEYOFF:WIDTH38 

20 BLOAD"ESPADAlA",R 

30 FORT=lTO3000:NEXT 

40 SCREEN2:BLOAD ,, ESPADAlB",R 

50 BLOAD M ESPADAlC",R 

60 BLOAD"ESPADA1D:POKESHBEF7,0 

65 DEFUSR=PEEK(SHFCCO)*256 

+PEEK(&HFCBF) :A=USR(0) 

70 BLOAD "ESPADAlE",R 

80 DEFUSR=&H41:A=USR(0) 

90 BLOAD ,, ESPADAlF M :DEFUSR=&H44 

:A=USR(0) 






AA^py 


Y Jogos eaplicativos 1.0, • Drives 








Mail 


l 1.1, 2.0, 360 e 720K. Mais ! , Me 9 aram 
k. ■ ..... , • Irnpressorj 
m de 3000 programas, in- • Modem 


s Promogao: 






ANDALE SOFTWARE c,usive "OVidades e • Transform 


acao2.oe2.o+ lnstala<jao de FAX em 






Distribuidor autorizado Memory-mapper. * ^STJ.ISS!^ 1 C ° m PC - P or 1 ' 3 do P re ?° 






MSX-SOFT 


Catalogos gratis. Remes- 


de uma FAX normal. 








sa para todo o pais. No C | iente da Anda , e tem caftao Consulte-nos. 






Tel: (021) 592-7456 R'O entregamos a CrediSoft e paga em ate 3 vezes 






RIO DE JANEIRO 


domicflio. Melhor preco. * er " i uros - Temos ,ud0 P ara 
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100 DEFUSR+51200! :A=USR(0) 


ARMY MOVIES I - Vidas infinitas 


(J 


PJ LAESPADASAGRADA3 


10 SCREEN2:3BLOAD,R: BLOAD: 


<] 


f (Vidas infinitas) 


POKE&H898A, 

20 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 


^N 


«N 10 COLOR, 1, l:CLS:KEYOFF:WIDTH37 


+PEEK(&HFCBF) 


( 


\ 2 BLOAD" ESPADA3A",R 


30 A=USR(0) 


V- 


J 30 FORT=lT03 000: NEXT 






M 40 SCREEN2 :BLOAD"ESPADA3A",R 






50 BLOAD"ESPADA3B",R 


ARMY MOVIES II - Vidas infinilas/c6digo 




Ik 60 BLOAD "ESPADA3C" : POKE&H983F, 






■ 70 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 


10 SCREEN2: BLOAD, R: BLOAD: POKES. 




+PEEK(SHFCBF) :A=USR(0) 


H8 8AB,0 

20 DEFUSR=PEEK{&HFCCO)*256 




Kicardo Dius Fenhu 


+PEEK(&HFCBF) 
30 A=USR(0) 




Mais dicas para jogos em MSX 


ATHLETIC LAND - Vidas infinitas 




ATENCAO: MANEIRA DE USAR AS 


BLOAD, 200 :POKE&H8333,0:POKE&HCOD 




DICAS. 


F, 200 :DEFUSR=PEEK{ &HFCCO) *256+PE 
EK(&HFCBF) :A=USR(0) 




BLOAD = BLOAD"NOME PROGRAMA" 






BLOAD, R = BLOAD "NOME 






PROG RAMA ",R 


ADONIS - Vidas infinitas 




2 BLOAD, R = BLOAD "NOME 






PROGRAMA 1" ,R:BLOAD"NOME 


BLOAD:DEFUSR=&HD168:POKE&H891E,0 




PROGRAMA2 " , R 


:A=USR(0) 




3BLOAD,R = BLOAD"NOME PROGRAM 






1 ", R : BLOAD " NOME PROGRAMA 






2 ",R: BLOAD "NOME PROGRAMA 3" ,R 


ARKANOID - 255 vidas/recomecar do nivel 
que parou 




ALPHA ROID - 99 vidas/mais fases 


ABAIXO + CIMA + GRAPH(4 vezes) 
ESQUERDA + DIREITA + GRAPH 




Fl + ESQUERDA + CIMA 


(4 vezes) 




Fl + F2 + ESQUERDA + CIM A 


ARKOS3-codigo35098 



HUJ ICH EXEMPLO 




C- .-- it- 
i i •« ' i ..* 

Elaborado com a PRAM 
usando ulililano especflico 



COM PI F VOCE PODERA CRIAR: Ptanlaa daCaaaa. Cdacfcoda Daaanhoa, PMMH Muecaia. UapaaGaograficos. Diplomat aCaclhcado*. 
Runogramaa. (Valiooa am 2D • SO. CAD Macanco a eaaonlco. Edtloraa da taitot com lalaa tndviadaa a com Dpoa a oimanhoa iHwantao SaMja 
paia (BgiBMudotaa a muttoa outo* uOiiflnot qua nacaaartam da uma boa aakda or Mica 

Preco de lancamento: Cr$ 16 mil (despesas postais inclusas). 

Ferramenta indispensavel para qualquer programador profissional. 

Clube PRAM: voce recebera programas de domfnio publico para a PRAM a preco de custo. 

100% Nacional com manual em portugues, assessoria tecnica, atualizacoes, garantia, etc. 

Sera possivel construir utilitarios com saidas graficas alem dos limiles da tela do MSX. 

Os interessados deverao enviar cheque nominal cruzado no valor acima ate 30/09/91, junta- 

mente com os seus dados: NOME, ENDERECO, BAIRRO, CIDADE, FONE, MICRO, DRIVE, 

EXPANSOES, IMPRESSORA, ETC. 

Resolucao Inedita no MSX: 480 x 767 pontos. Roda em qualquer MSX 64Ks/ hardware adicional. 

Cadastramos revendedores. 



LAN(?AMENTO 

PRAM 
SIMULADOR 
DE PLOTTER 

TOQUE 

byte 



TOQUEBYTE INFORMATICA COMERCIAL LTDA. Rua B-»*m. 415 — Sala 5 — Balim — CEP 03057 Sao Paulo - SP - Te>L 292-8997 
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JACK TO THE FUTURE - Vidas infinitas 


85 POKE &HB36F,79:POKE&HB370, 


(/" 


^ 


32:POKE&HClC4,0:POKE&HB32E,7:POK 


1 JLOAD:POKE&H908B, 255 :POKE&H90C9 , 


E&HB363 , 73 :POKE&HB32F, 65 :POKE&HA 




J 255:DEFUSR=&HD000:?USR(0) :BLOAD, 


99 9,0:POKE&HB330,82 


< 


I 


90 A=USR1(0) 

95 BLOAD :POKE&H88EA,0 


o 


BUCK ROGERS - Vidas infinitas 


BARBARIAN - Vidas infinitas 




3LOAD:POKE&H8677,0:DEFUSR=PEEK(& 






' 1FCC0)*256+PEEK(&HFCBF) :A=USR(0) 


10 SCREEN2 : BLOADMR : BLOAD, R: 
BLOAD, R: BLOAD :POKE&H9B74, 2 55 :DEF 
USR=&H87 50:A=USR(0) 




30UNDER - Vanas vidas 


20 BLOAD : BLOAD, R: BLOAD :OUT2 12 
,0:DEFUSR=&HC850:A=USR(0) 




3LOAD,R:BLOAD:POKE&H8c87,99 :DEFU 






5R=&H87O0:A=USR(O) :3BLOAD,R 


BOSCONIAN - Vidas infinitas 




JREAK IN - Vidas infinitas 


BLOAD:POKE&H92B,250:DEFUSR=PEEK( 
&HFCC0)*256+PEEK(&HFCBF) :A=USR(0 




'BLOAD, R: BLOAD :DEFUSR=&HD000:POK 


) : BLOAD , R 




E&HB604,0:X=USR(0) :BLOAD,R 


CAMELOT WARRIOR - Vidas eternas 




• BLOW UP - Vidas infinitas 


BLOAD , R : BLOAD : POKES, HC5 5C ,250: POK 




SCREEN2 : 3BLOAD , R : BLOAD : DEFUSR=&H 


E&HC7B7 , 250 :DEFUSR=PEEK( &HFCC0) * 




CC80 : POKE&H9 307 , :X=USR 


2 56 =PEEK ( & HFCBF ) : A=USR ( ) 




(0) : BLOAD, R 






Durante o jogo press: STOP, depois 


CASTLE 1 - Vidas 




COSMIC + RETURN 


BLOAD :POKE&H9D53, 250 :DEFUSR=&HHD 
000:A=USR(0) : BLOAD, R 




BATMAN - Vidas infinitas 






50 DEFUSR=£,HE00F:DEFUSR1=&HE00C 


CASTLE 2 - Todas as portas abertas 




60 COLOR 15, 1, 1: SCREEN 2 






70 BLOAD, R 


BLOAD : POKE&HAACF, : DEFUSR=4HD000 




80 BLOAD 


: A=USR ( ) : BLOAD , R 



mm 

[ELE TRONIC A LTDA. 

S.O.S. MSX 

A melhor Solucao 
ao Menor Custo 



Assistencia Tecnica 

Micros: IBM PC/XT-AT e MSX 

Perif6ricos: recuperacao de drives, impressoras, monitores e terminais 

Servicos avulsos ou contratos (com garantia) 



Faga \A urn orgamento e resolva seu problems... 
Ligue (011) 815-9089 - 210-2288 - 211-3673 

Av Brigadeiro Faria Lima, 1766 - g. 91 - Pinheiros - CEP: 01452 - S. Paulo - SP 
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CASTLE 2 - 255 vidas, imunidade, todas as 
chaves 

10 BLOAD:POKE&HA7Dl,255:REM 

255 VIDAS 

20 POKE&HA7F5,£HA7:POKE&HC5AE 

,0:REM IMUNIDADE 

30 FOR T=S,9691 TO &H9694:POKE 

T,0:NEXT T:REM TODAS AS CHAVES 

40 DEFUSR=S.HD000:A=USR(0) 

: BLOAD , R 



CORSARIOS - Encrgia 

Ap6s o infcio do jogo, teclc V e U. 
Aparcntemente, nada acontcceri, mas, ao 
tomar a primcira pancada, ao invds de 
diminuir, sua energia subir5 para 999. S6 a 
partir da segunda pancada sua encrgia 
comccara' a diminuir. Podc ser repetida. 



EPIS6DIO 2 - Dcfcsa 

Primeiro tecle Fl/F6 = STOP e digite a 
senha: 

• EXPAND: escudo agiicnta o dobro de 
tiros 

• FIND: aparece uma bola piscando onde 
ha" armas ou armas secretas. 

ERIC AND THE FLOTERS - Vidas in- 
finitas 

BLOAD :POKE&HC0066,0:DEFUSR=&HE04 
0:A=USR(0) 



FINAL JUSTICE - Imunidade total 

BLOAD : POKE&HAAF9 , : DEFUSR=PEEK ( & 
HFCC0)*2 56+PEEK(&HFCBF) :A=USR(0) 
: BLOAD, R 



FIRE STAR - Vidas infinitas 

Incrcmcnte este poke no ultimo bloco, 
depois da instrucao NEXT - POKES 8 896 , 



GALL FORCE - 11 poderes e 9 vidas 

Escolha o primeiro pcrsonagem e aper- 
te: 1, 5, e SPACE 



GIRONDINE - fases 

Na abcrtura, mantcnha ESC e SLCT 
pressionadas. Depois tccle espaco. Use os 
cursores para escolhcr a fase. 



GUARDIC - Todas as fases e sons 

Na abcrtura, pressione ESQUERDA e 
DIREITA. Na tela dos recordcs, pressione 
ESQUERDA e DIREITA. 



Guilherme Machado 




PREQOS ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 
DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 



MICROCOMPUTADORES 
IMPRESSORAS 
ESTABILIZADORES 
NO BREAK 



GABINETES 
PLACAS 
TECLADOS 
DRIVES 



FONTES 
SUPRIMENTOS 
TODA LINHA MSX 
ASSISTENCIATECNICA 



■ PHOBOS-704K 
•PC-XT 12 MHz ate 1Mb 

• PC- AT 286 16MHz 

• PC-AT 386 SX/16 MHz 
' PC-AT 386 DX/25 MHz 



PHOBOS INFORMATICA Rua da ConceiQao, 132 - 2 9 andar - Niteroi - RJ - Tels.: (021) 717-5431 
PHOBOS - BBS - P/Conexao - 719-1387/717-5431 (das 19Hs. as 8Hs) 
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INDICE DE ANUNCIANTES: 

PAG 

ABBA 55 

Andale 62 

Avallon 5 

Blump 13e58 

Champion 49 

Classic 47 

Digimer 40 

Digison 7 

Discovery 31 

Bctron 15 

Hitek 60 

HMEI 26 

Intersoft 57 

Marsoft 27 

Mega House 38 

Mega Play 21 

Merlin 66 

Micro Audio 64 ' 

MSXShop 9 

MSXSoft 8 

Paulisoft 53 

Newsoft 22 

Open Club . 18 

OrionSoft 44 

Phobos 65 

Princess 19 

ProMSX 24 

Raja 61 

Solar Informal ica 11 

Takeru 32 e 33 

Toque Byte 63 

ToyGames 51 



Errata 

Na edigao 22 passada, o artigo "Desafio ou 
Matemagica?" foi publicado tendo o ultimo 
paragrafo, isto 6, a ultima dica dada pelo autor, in- 
completa. Leia-se portanto: 

"Longe de ser uma divisao normal otimizada, 
pois, como a rotagao do numero iria diminuir os 
passos para apenas 16 interagoes?" 



NO PROXIMO NOMERO: 

Projeto Hardware: Como controlar 

dispositivos 

• 

Analise Tecnica do MSX Turbo R - 

Continuacao 

• 

Dado e Informacao - Parte 3 

Curso de COBOL - Parte 3 

Mais "O mito da incompatibilidade..." 



Jogos, aplicativos, utilitarios (gravamos Especialid ade em consertos de drives 360K 

em todos os tipos de drives e fitacassete) 

Manutencao de micros e perifericos 

(!aborat6rio pr6prio) 

Venda de micros e perifericos (novos e AMIGA 

usados) 

Venda de drives (todos os tipos) 

Sobre PC (consulte-nos) 



MSX 



TEMOSTUDODE 



PC 



APPLE 



Distribuidor Autorizado MSX SOFT 



Excluslvldade MERLIN: 

Jogos 720K que rodam em drives 360K: 

Feedback 

Herzog 

Famicle Parodic II 

Undeadline 

Konami Games Collection 

E multo mals, aguardeml 



MERLIN SOFT - Rua Carolina Machado, 542 - Sala 301 - CEP 21351 - Madureira - RJ - Tel.: (021) 359-1030 



Entre aplicativos e games 
fique com os dois na 



ECTRON 




A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de 
programas, incluindo games e aplicativos. 

O que a ECTRON quer e preencher seu tempo e todo o espaco de 
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer. 



SOFTWARE 

• DBase ferramenta profissional para manipular.ao de banco de dados 

• SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte 
tecnico e reposicao de versao) 

PERIFERICOS 

• Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 • Video Station • Interface para Drive 

• Cartao de 80 colunas • Modem • Monitores de video 

JOGOS 

Temos a colecao completa, jogos para DDPIus e Plus e uma infinidade 
de aplicativos. 

FITAS DE VJDEO 

Na ECTRON voce encontra o ultimo lancamento "MPO" em video-cassete: 
"Curso de Basic MSX" Acompanha livro "Dominando o MSX". 



LANCAMENTOS 

TRANSPOSbR, da LOCO SOFT, o programa que convene telas entre 
os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo, 
as potencialidades de cada um. 




ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 - Metro Santana - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011) 290-7266 





Q je r dizer que voce quer se r o meihor? uer entrer no fu- 
ture pela porta da (rente? Cftegaram os ncvos Experts da 
Gradiente. os pnmeiras m;cros pa r a quern entendc e para 
quern nao entende de compu".ado r . Para quern entende, o 
Expert DP Plus e o unto no Brasii corrd'sk-dnve de 3,5 po- 
'egadas embutido. Para quern nao entende, o Expert PL'S 
e muito fad de operar e ate vem com urn programa na rne- 
moria q je mostra urn pouco de tudo o que wee" pode fazer 
comele. Isso significa que e socoTiorer e comecara jsar Os 
Experts tern disponf veis todos os penfericos necessa:;os para 
o seu sistema .n3o parar de crescer, como o Multi-Modem, 
os Cartoes 80 Colunas e muitos ojtros. Sem falar nos iSOO 
programas para voce fazer desde graficos ate musica, docon- 



trole fnanceiro de jme pequena empresa atejogos da io- 
ta aprender trances, control o sa.de do banco ou escre- 
ver um livro Com urn Expert voce temacesso ao Vdeoiex- 
;o. a outras Expe.is via linha telefomca e a um o r ocessado: 
de textos que vai deixar voce.sem palavras. Ele e agenda, ar- 
quw, cent;?: cenfornacfles, video ganeeateteimioalGe 
PC. Para conhecer mehor os ncvos micros da Grad'ente, De- 
ca uma denonstracao Afinal, hoje voce" £ expert ou nao e 
naG?. 



©gradiente 



